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O bom baiano Hélcio Rogério dos Santos Leite, do 
bairro de Capuchinhos, em Feira de Santana, 
detonou e leva o PStation pra Bahia!! 
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€/3 Acho que o Chefe vai 
<LLI receber uma proposta As que Lord 
> para trabalhar no circo se trocou sua 
continuar se vestindo | paixão por mulheres 
o, assim. Que tal vestir roupa BNANNA Fárm (espero...) pela paixão por 
m de gente para variar? E | RR NT basquete. Durante todo o 
<T Ricardo Simas | | o fa mês, Slam'n'Jam rolou no 
[= Rio de Janeiro icaram PStation pelo menos duas 
Do - i horas por dia. Mas paixão 
<L MB: É, Ricardinho, moda | no antiga é coisa que não vai 
( não é o forte do Chefe. Na e ma, MOS à embora. Por isso Lord largou 
Verdade Rae fes rss icão 21. E: UMKS É o basquete e detonou Sonic. 


de corte e costura e faz as 
roupas é a mãe dele. 


RECOMENDADOS 


SLAM'N'JAM 
SONIC 
GRADIUS 
SIDEWINDER 






Jogadores e jogadoras, maio foi um 
mês recheado de novidades da E3, 


em Los Angeles. Quem esteve na 
feira pôde ver - e jogar - alguns jogos 
E ainda incompletos para o Nintendo 
f 64, como Mario 64. A simples 
presença do novo console, com preço 


anunciado para menos de US$ 250, fez 
as concorrentes Sega e Sony responderem 
rápido. P.Station e Saturn custam agora US$ 200 nos EUA. A 
concorrência de fato é saudável. E é mesmo. Mas pra 
| Nós, que vivemos no Brasil, fica um gostinho meio 
amargo na boca, principalmente quando a gente 
vai a uma loja e verifica que um Saturn custa 
de três a quatro vezes mais que lá fora. Se eu 
fosse o Boris diria: “E uma vergonha!”. E é 
mesmo. Não está na hora de os fabricantes e 
importadores nacionais pararem de reclamar dos 
impostos - ou provarem que esses são realmente 
os grandes vilões dos preços altos e tomarem 
providências efetivas para tornar seus preços 
compatíveis com o que rola lá fora? Esse estado 
R de coisas é um convite à pirataria. Para quem quer 
zé jogar mais e sempre é uma 
us grande sacanagem. Sorte a de quem se 
abastece em Miami! 


WAR RAM 























entrare m na e | 
direito. Afina 


aponesa, O cara 


NJORIE Ross 





Afavegar é preciso, 
PU mas é sempre bom 
não escolher águas 
turvas! A galera que 
não sai das ondas da 

Internet reclamou e já 
está aí o endereço 
certo da página da 
Atari para 
colecionadores (Atari 
Collector's Page), que 
saiu na matéria 
“Internet Conta a 
História dos Games”, na 
página 64 da edição 28. 
Aí val: 
http://www2.best.com/ 
"Jearney/ 
Correção feita, sobra espaço 
para elogiar a matéria sobre a 
memória do videogame, que 
fez com que muitos elogios e 
sugestões chegassem ao 
chefe. Bom, chega de alisar 
essa moçada, afinal, nem tudo 
andou do jeito que deveria... 
Rockman 8, jogo de ação da 

Capcom, vai ser lançado 
para Saturn e PStation, 
não só para o console da 

Sony, como dava a 
entender a ficha técnica da 
matéria da Pré-estréia (pág. 
13). Na página 22, seção de 
lançamentos, no meio da 
matéria sobre Gundan, está 
escrito que a Bandai é 
fabricante de Megaman. Leia, 
em lugar disso, 
Ultraman. 

Uma pequena 
confusão | 
de heróis. E 
isso aí, 
até a 
próxima, 
moçada. 
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Uma chuva de desenhos classe À caiu sobre a redação de SGP para 
concorrer aos prêmios do Arte na Capa. Abaixo, os caras que fizeram os 
melhores visuais do concurso. O vencedor está na página 3 
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RE , Heroes, da Capcom, vai sair para É aí, galera! Eu 
CARTAS Euviem os consoles PSation e Saturn. adoro a revista, 
uma Rony Leite | principalmente a 
revista inglesa que a Sony está São Paulo, SP | seção Rosa Shock. Sou fã da 
trabalhando em um projeto de um Cammy e da Mileena (ela, sim, 
videogame 128 bits de quádrupla BB: Mano, se tá atrasado! O deveria ser a princesa). Adoro 
velocidade. E verdade? Especial 22A da SGP trouxe todos vocês, mas sou apaixonada 
Reinaldo de Almeida todos os golpes dos lutadores pelo Akira. Ele é um gatinho 
Governador Valadares, MG de Tekken 2. Sse você japonês. 
na uer jogar com os chefes Janaina Sales 
BG: Yes! A Sony está é só aber Especial 28A, Itapajé, CE 
trabalhando no projeto de um que já está nas bancas. À 
novo videogame, o novo Capcom deve lançar Marvel MB: Outra gatinha ligada em 
PStation. Mas ainda não se Super Heroes para P.Station e jogos de luta. O Baby ficou até 
sabe a sua configuração Satum ató o final deste ano. assustado. Primeiro porque ele 


tá morrendo de medo de 
perder o posto de maioral nos 
games para uma mulher e 
também porque o Akira está 
tomando seu lugar no coração 
das meninas! 






Queria saber se a SGP vai fazer 
alguma matéria mostrando todos os 
golpes do jogo 

Tekken 2 e se 

Marvel Super 





Faça como todo cara esperto. SUPERGAMEPOWER 
Escreva sempre para Caixa Postal 9442 






Supergamepower!! São Paulo, SP 
N O chefe quer saber CEP 01050-970 
“A, sua opinião sobre a 
o revista de 
A 













[1 |R)) games do Brasil. 
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* Marjorie, 
El sempre 
"Imaginei que 





você era uma 
beldade, mas depois de ver o 
pôster da edição 25 descobri que 
você é, como diria um amigo meu, 
uma deusa grega. Espero por você 


aqui na minha fazendinha! 
Um louco apaixonado 
Dourados, MS 


MB: querido, na próxima carta diga 


controles de 6 (horário comercial), São 
botões, 8 cartuchos Paulo, SP. 

(Earthworm Jim 2, NBA 
Jam, Mortal Kombat 2, 
Stirder, Batman Forever, 
Gunstar Heroes, Maximum 
Carnage, Justice 
League), 5 CDs 
(Samurai Shodown, 
Fatal Fury Special, 
Revenge of The Ninja, 
Power Rangers, Swer Shark), 
tudo na caixa. R$ 500,00. Tratar com 
Cicero, tel. (011) 

7112-0449, Santo André, SP 


Vendo um Mega Drive 2, Crime Patrol. R$ 650,00. Tratar 
com Sega CD, 2 AA com Juliano, tel. 548-2973 


Troco 3DO na caixa, com manual, 
2 controles e um CD, Mega 
Drive com controle de 6 botões 
e um jogo e um computador 
MSX com teclado, monitor 

mono, 3 joysticks e 9 jogos 
por um Saturn com dois 
controles. Tratar com André 
(061) 567-8233, Brasília, DF 





CLASSIFICADOS 


Vendo um P.Station americano e 
um CD (Tekken) por R$ 680,00. 
Um SNes (NVK Il) e controle 
arcade por R$ 250,00. Tratar 
com Ricardo, tel. (011) 958- 
1388, São Paulo, SP. 


Compro cartuchos de Mega 
da série Sonic (menos o 2), 
Phantasy Star, Road Rash e 
outros. Também compro o Game 
Genie (Mega) e a revista que tenha Troco 2 SNes (3 controles + 

o roteiro com fotos e dicas de Samurai Shodown) + Mega Drive 
Shinobi 2 para o Game Gear. Tratar (1 controle + Sonic 2 + Game 

com Marcelo ou Eduardo (011) Genie) por um P.Station (2 
258-9642, São Paulo, SP. controles + 1 CD). Tratar com 

à Eduardo, tel (021) 791-4240, 
ES, Nilópolis, RJ. 









Vendo 3DO com um 
controle e 6 CDs 
(Need for Speed, Road 
Rash, Fifa Soccer, Shock 
Wave, Super Street Fighter 


K Vendo SNes com 2 
controles e 4 fitas. Edgar, (011) 
5513-3979, São Paulo, SP. 


quantos alqueires tem o seu rancho. pendurei no quarto para olhar 


antes de dormir e ter bons 
sonhos e para acordar e ter um 


dia maravilhoso) é o máximo! 
Thiago Gomes 
São Paulo, SP 


Adorei o superpôster da Marjorie 
Bros, quase não saio mais do 


banheiro! 
Vilmar Silva 
Itapecerica da Serra, SP 


MB: Thi, o máximo é demais pra 
mim. Mas eu a-do-rei os seus 
elogios. Beijos carinhosos, Marjô. 


MB: Vilmar, lindo, não faça isso! Não 
quero criar congestionamentos no 
corredor da sua casa! 


Marjorie você é dez e seu pôster 


O que vocês fizeram na edição 25 é maravilhoso! 


foi golpe baixo. Aquele pôster da 
gatíssima Marjorie (que eu adorei e 


Regis Feliciano 
Guarapiranga, SP 








GAME 
MAIS BARATO 


AGORA VOCÊ PODE 
ADQUIRIR AS MAIORES 
NOVIDADES DO MERCADO 
SEM SAIR DE CASA 
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SÓ AQUI VOCÊ ENCONTRA 
PREÇO E PRAZO C/ 


QUALIDADE E SEGURANCA 


PLAYSTATION CD ROM 
SATURNO 3 DO GENESIS 
NEO GEO CD SUPER NES 


ATENDEMOS 
TODO O BRASIL 
VIA SEDE; 

MUNDIAL 
/ IMPORTADORA 


LIGUE E CONFIRA!!! 
Tel.:011- (LI-L/9D9 


FORNECEMOS TAMBÉM 
PARA LOCADORAS, 
REVENDEDORAS E 

REPRESENTANTES COM 

PREÇO SEM 

CONCORRÊNCIA!!! 
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alera, a E3 foi o maior 
acontecimento que o boa 
gente aqui já presenciou. O Chefe, 
grande Chefe, me deu uma colher e 
eu fui cobrir a feira nos States em 
maio. A 
coisa foi 
































gamer nenhum botar defeito. Mais 
de 40 mil caras e coroas visitaram 
o lance, que teve 350 stands com 
os grandes do videogame e dos 
jogos para computador. Estiveram 
lá as gigantes do pedaço, grandes 
corporações multinacionais, como 
diria um amigo meu que é chegado 
em economia. Nintendo, Sega, 
Sony, Acclaim, Capcom, Electronic 
Arts, atrações para todos os gostos, 
meu camaradinha. O creme da 
sobremesa só poderia ser a chance 
de botar as mãos no de-to-nan-te 
Nintendo 64 que, antes mesmo de 
ser lançado nos States jogou 0 
preço dos concorrentes Saturne 
Playstation pra baixo de US$ 200. E 
mole? A nova máquina é de 
arrepiar cabeça de careca, no duro. 





Movimentos suaves, imagem com 
definição espantosa e otras cositas, 
como você verá em detalhes mais 
para frente. As plataformas 32 bits 
não reagiram à aproximação da 
data de lançamento do Nintendo 64 
(setembro) só com preços mais 
baixos. Das cartolas das softhouses 
vão saltar dezenas de lançamentos 
de peso, com grande destaque para 
os jogos de esporte. Parece que o 
espírito olímpico vai tomar conta 
do videogame, principalmente com 


jogos coletivos - basquete, 


beisebol, futebol americano e 


futebol. SNes e Mega estão mesmo 


no fim de sua era, mas alguns 


títulos de grande potencial foram 


mostrados. À turma dos jogos para 
PC também pode ficar contente. A 

cada dia que passa o micro é mais 
e mais visto como uma plataforma 
para jogos de primeira grandeza. 


moçada que 

aderiu ao estilo 
mais arrumadinho de 
jogar sentado diante 
de monitores de PC ou 
Macintosh também tem 
motivos de sobra para 1 
comemorar. Em primeiro 
lugar porque muitos dos 
jogos que já alucinaram 
na geração CD/32 bits, como Road 
Rash, estão prestes a sair para 
computador. Em segundo lugar 


om 1,2 milhão de aparelhos 

vendidos em 8 meses nos EUA, 
o PStation tem carinho especial das 
softhouses. Cerca de 50 futuros 
lançamentos para o aparelho 
surgiram nos stands da E3. Games 
como Crash Bandicoot (um bom 
exemplo da 2º geração de jogos 
para o PSX), em que um marsupial 
australiano cheio de irreverência 
tem de salvar a namorada de um 
cientista maluco. Também estão na 
lista muitos jogos de esporte. Veja 
uma pequena mostra do que você 
vai conhecer em maiores detalhes 
nas próximas edições de SGP: 
NBA Shoot Out (Sony), Andretti 









novas 
tendências 
devem 

“balançar as 


FR estruturas dos jogos para 


”. 
A 


4 


"| computador. O estilo Doom 

já está sendo revolucionado 
por Duke Nukem 3D (veja 
matéria na seção Computer 
Zone), que une humor aos tiros. O 
que também deve pegar forte são 

os games via Internet, com vários 

jogadores se defrontando ao 





97 (Electronic Arts), Virtual 
Tennis (Acclaim), Space Jam 
(Acclaim), entre outros. P P Station 
anda tão quente que até a Square, 
a rainha do RPG, aderiu ao CD. E 
prepara para o final do ano Tobal 
No. 1, jogo de 

luta, com 
forte 
















mesmo tempo a léguas de 
distância. Títulos como Dark 
Forces Il e SimCity 2000 são 
dois bons exemplos da nova onda. 





A A 


EM im 


Pr 


amo ao 


. 





É 
ga 


ênfase no 3D. Os fãs do 
Neo-Geo poderão jogar Samurai 
Shodown e outros jogos da 
empresa japonesa. Mais sobre a 
Sony na home page 
http://www.sony.com. 





inguém mais pode tera menor — reduzida potência. Não está sendo 





WE dúvida de que muitos dos preparada nenhuma 
grandes jogos que estão sendo enxurrada de 
construídos para o mundo do lançamentos, mas 0 
videogame não têm a menor dono de um 16 bits 
condição de rodar em aparelhos não precisa se achar ga Vrive 
como SNes e Mega, devido a sua órfão. A melhor notícia val para a também sai Marvel Super Heroes. 
moçada do SNes. A Nintendo Já a Sega prepara Pernalonga em 


lembrou dos milhões de consoles Bugs Bunny in Double Trouble e 
nas mãos de jogadores do mundo Vectorman 2. 

todo e val lançar Donkey Kong 
Country 3 - Dixies Double 
Trouble, em que a macaquinha 
vira a estrela principal. Para SNes 





om 600 mil aparelhos 

vendidos nos EUA, o Saturn 
também abaixou seu 7 
preço para US$ 199. 


Mas essa não é a única 
grande notícia para a miniatura dos 120 novos títulos 


turma do planeta dos ; com os quais a Sega espera contar | 
anéis. Fãs de Sonic podem criador de Sonic, Yuji Naka, está até o final do ano para Saturn. Só 






comemorar a estréia do porco chegando Nights, que tem gráficos do gênero RPG são esperados pelo 
espinho no 32 bits, com Sonic X- muito visuais e, pelo pouco que menos sete jogos, como Lunar: 
Treme, que promete, além da deu para ver, terá elementos Directors Cut, da Working 
habitual velocidade, a possibilidade ' detonantes de jogabilidade. Mas Design. Da Capcom, vem um jogo 
de movimentar-se em todos os ISSO é Só uma amostra em que não é de luta - o adventure 


Werewvolf. E, para os mais 
apressados, das pranchetas da 
própria Sega serão catapultados 
Daytona USA Championship 
Edition e Manx TT, dois jogos de 
corrida animais. Também rolou o 
kit para se ligar na Internet, que 
custará US$ 200 para os gringos. 
Quer saber mais? Vá a 
http://www.sega.com. 
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ais de 50 jogos estão sendo 

desenvolvidos para O 
Nintendo 64, lançado em junho no 
Japão. Claro que o assunto na E3 
não poderia ser outro. À exemplo 
do que aconteceu na Nintendo 
Shoshinkai Report, feira em que foi 
apresentado o console, Mario Bros 
foi a estrela. Super Mario 
64 deixou muita gente 
na E3 de boca aberta. 
Mario sobe em 
árvores, corre, nada, 
voa, pula, anda...ufa, O 
cara é mais que um 
triatleta! O melhor é que em cada 
estágio você encontra formas de 
jogar impossíveis de achar em 
qualquer outro sistema. Tudo isso 
com a ajuda do controle e, claro, 
com a mão mágica de Shigeru 
Miyamoto, criador da série. Outro 
game com o dedo de Miyamoto, 
Pilotwings, também ganha o 64 
depois do nome. O jogo de 
simulação leva os jogadores para 
dar uma voltinha pelos EUA, com 
direito a uma paradinha na Estátua 
da Liberdade e na montanha 
Rushmore. Star Fox, Super Mario 








tiros usando a visão em primeira 
pessoa, FIFA 96 para os bons de 
bola, Turok: Dinosaur Hunter 
para os amantes dos HQs, NBA 
Hangtime para quem é chegado no 
basquete, Body Harvest, para 
quem gosta de veículos estranhos e 
aliens. Mas a festa continua no 
SNes. Donkey Kong Country 3 já 
está garantido. Dixie Kong será a 
estrela e há um novo 
macaco na parada. A 
Capcom trouxe o Marvel 
Super Heroes in War of 







Kart R, Killer Instinct, 
Wave Race e Zelda são 
alguns jogos de 
Nintendo 64 que fizeram 
sucesso no SNes e no Game Boy. 
Sucessos do arcade também estão 
sendo adaptados para o console 
como Cruis'n USA e, pasmem, 
Mortal Kombat 64, fita que vai 
reunir os três games da série. A 
lista de jogos não pára aí, tem. 
game para todos os gostos. Tem 
Doom para quem gosta de dar uns 





o o Hui ve E 


Nós Falamos 
a Sua Lingua ! 





the Gems, um jogo 
estilo Final Fight com 
os heróis mais 
detonantes do mundo. 
E tem mais herói na 
parada com Power 
Rangers ZEO, da 
Bandai. À nova versão 
do jogo de Pajitnov, 
Tetris Attack, vem 
para SNes e G.Boy. Por falar em 
G.Boy, pintou na E3 um aparelho 
ainda mais compacto e barato: 
Game Boy Pocket, US$ 59,99 nos 
EUA. E ainda vai ter muito jogo para 
ele como Donkey Kong Land 2, 
FIFA Soccer 96, 
Pocahontas e 
Toy 
Story. 
Haja 
joystick! 


GAMES DE ÚLTIMA GERAÇÃO 


A Games For Us possui 
acervo diferenciado, 
atendimento personalizado, 
cabines com consoles de 
última geração e diversos 
tipos de promoções. 
Venha conferir ! 





Locação 
e Venda 


São Paulo 
Aclimação 
Av. Aclimação, 239 
Tel.:(011)277-6670 
Alphaville 
Calçada das Magnólias, 57 
Tel.:(011)725-0168 
Alto de Pinheiros 
R.das Tabocas, 185 
Tel.:(011)212-9726 
Brooklin 
Av.Pe.Antonio J. dos Santos, 1053 
Tel.:(011)531-0990 
Campo Belo 
R.Pascal,911 
Tel.:(011)535-3655 
Higienópolis 
Game Boy Pocket: menor, Av.Angélica, 1007/Sobre Loja 
melhor e mais barato (US$ 59,99 Tel.:(011)826-8132 
nos EUA). O monitor, de cristal Moema 


Pta ; ; Av.Lavandisca, 239 
líquido, é muito melhor para se ver Tel.:(011)543-9008 








Interior e 
Outros Estados 
Curitiba-PR 
R.Gal.Aristides Athayde Jr., 673 
Tel.:(041)224-0640 
Jundiaí-SP 
Av.Nove de Julho,Alt.nº 1155 
Tel.:(011)436-0130 
Santos-SP 
Av.Epitácio Pessoa, 286 
Tel.:(013)227-5710 
S.J.do Rio Preto-SP 
R.General Glicério, 4160 
Tel.:(017)234-219] 


E a da 4 


Procure .a Loja 
mais perto 
cle você ! 


x As Olímpiadas de Atlanta esquentam os jogos de 

4 esporte, mas os games de luta entram com Tobal 
nº 1 (P.Station) e Ultimate MK 3 (3DO). E ainda 

sobra um montão de tiros com Virtua Cop 2 para Saturn 


X + OLYMPIC SUMMER GAMES 
US GOLD Re 








PC CD 
SATURN 


Jogo preparado para agitar o clima 
das Olimpiadas. São 15 tipos de 
competições, incluindo salto com 
vara, natação, corridas, tiro, salto, 
levantamento de peso, lançamento 
de disco e dardo. Para até 8 
jogadores em diferentes modos: 
campeonato, arcade e desafio. Se a 
US Gold tem fama produzir games 
com jogabilidade difícil, esse vem 
para desmistificar Isso. 


x OLYMPIG Special moves divertidos, 
x SOCCER entre eles banana kicks, 


bicicletas, peixinho, matada 








US GOLD no peito e dribles. Para até 4 
jogadores nos modos 
PC CD tournament, challenge e 
SATURN exhibition. Jogadores 
Nesse futebol, 32 seleções lutam poligonais e estádios em 3D. 
pelo ouro olimpico em Atlanta. Elementos diferentes e inovadores. 


Já disponível 





X CLAYFIGHTER HH 


x + ULTIMATE MORTAL 
INTERPLAY 


KOMBAT 3 
NEW LEVEL 





Sequência detonante de um dos 
jogos de luta mais estranhos. 
Clayfighter 3 conta com a 
presença de 2 ilustres personagens: 
Earthworm Jim e Boogerman. Há 


Eles estão de volta! Você val 
reencontrar os 19 lutadores, 2 
chefes e 4 cenários novíssimos na 
versão para o 3DO, que vão 
complementar os 9 outros originais. 
Com tantas reclamações sobre as também cenários e outros 
conversões para o 3DO, essa até [hem e A personagens estranhos, como o 

que impressionou, apesar de só as de | | Voodoo Hounddog, uma mão 
imagens terem aparecido. É preciso "| gigante, Lady Liberty e o novo chefe 


Disponível em 
jogar e comprovar. Dr. Kiln. da 











X BUGS BUNNY IN 
DOUBLE TROUBLE 


PROBE 





DELPHINE SOFTWARE 





MEGA 


O Pernalonga marca presença no 
Mega com um jogo de aventura e 
ação. Cada fase é baseada em um 
desenho da Warner Brothers e, ao 
longo do jogo, você val encontrar 
Elmer e Patolino. Ao matar um 
chefe, você vê uma sequência no 
estilo dos desenhos animados. A 
molecada vai adorar! 


O herói Conrad de Flashback 

está de volta nessa sequência 3D! 
Fade to Black tem um clima de 
Resident Evil. Você está 
aprisionado por maldoso Morphs 
e precisa se libertar em 6 fases. 
Quem lembra do jogo original val 
reconhecer o estilo da jogabilidade 
de ação mesclada com 
quebra-cabeças. 
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Disponível em 
Agosto 


X à NFL QUARTERBACK 
CLUB 97 
IGUANA SOFTWARE 





SATURN PC CD 


Um cart de futebol americano para 
acabar com todos os defeitos dos 
jogos anteriores, inclusive os 
passes de jogadores famosos que 
saíram com a mão direita, quando o 
jogador é canhoto. Além disso, NFL 
Quarterback Club '97 possui 500 
jogadas novas, visões inéditas e 
outras inovações. 


X + SDO GAMES 
DECATHLON 


STUDIO 3DO 





PC CD 


A Olimpiada inspirou os 
produtores de jogos para o 3DO 

a criar Decathlon. Jogando em 
estádios 3D com até 8 jogadores, 
você compete em 4 tipos de 
corrida, 2 pulos, salto com vara, 
tiro, lançamento de dardos e disco. 
Você pode criar seus atletas. 


PROJECT OVERKILL 
KONAMI 





SATURN 


No estilo de Loaded, a Konami traz 
a matança para o 32 bits. Você é um 
membro de um esquadrão da 
morte e só tem de apertar o gatilho 
ao ver Os inimigos nas 50 fases. Os 
jogadores escolhem entre diversos 
soldados para entrar no combate. 
Apesar de ainda inacabado, os 
gráficos não são lá essas coisas. 
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Disponivel em setembro 








Já disponível 





ram VR BASEBALL 
DA 196 
VR SPORTS 


SATURN 


Os gráficos poligonais e o beisebol 
chegaram a uma boa combinação 
em VR Baseball "96. Os grandes 
destaques desse jogo são os 
personagens com rosto real, a 
possibilidade de se jogar em 
qualquer posição e ver o jogo de 
várias perspectivas. Isso já é uma 
grande evolução, que deixa os outros 
jogos de beisebol para trás. O jogo 
traz modos diferentes, todos os times 
da major-league e seus jogadores. 


Disponível em julho 





DPZ 


x + CRASH 
BANDICOOT 


SONY 


























A Sony comprou os direitos 
da Universal Interactive para 
produzir esse jogo. E ele 
pode fazer de Crash 
Bandicoot o mascote do 
PStation, como Mario para 
a Nintendo e Sonic para a 
Sega. Como todo mascote, Crash 
também deve salvar sua namorada, 
Tawna, aprisionada pelo malvado Dr. 
Neo Cortex. Você vai viajar com 
Crash por 3 ilhas usando pulos e 
diferentes tipos de ataques. A 
animação é fantástica, os sons são 
no estilo de desenho animado e a 
movimentação é suave. 


Previsto para setembro 





TOBAL NºT 
SQUARE 




























O que é que a Square tem? Não é 
só RPG não. O primeiro jogo da 
empresa para o P.Station é um 
jogo de luta no estilo de Tekken. 
Tobal No. 1 traz controles 
simples, mas profundos. Você 
poderá se deslocar para 
qualquer ponto da arena. O 
jogo inova nos agarrões: o 
lutador agarra o outro e, a 
partir daí, parte para um 
arremesso ou uma chave. 
Nada de assédio sexual, não. 
O jogo acontece no ano de 
2.027, planeta Tobal. O rei 
promove um 




















campeonato 
| para definir 
ERR o maior 
lutador do 

dm | planeta. Aí, já 
— | viu: aparece 
um monte de 
louco para 
conseguir a 
grana e a fama. A Square contratou 
vários "cobras" para fazer o jogo. 


Previsto para » 
julho Os personagens são de Akira 


“Dragon Ball Zº Toriyama. Tomara 
que o 1 do título signifique também 
que o game terá continuação. 


A DIRECT SHOPPING TEM TODOS OS GAMES E 
ACESSÓRIOS PARA VOCÊ CURTIR SUAS FÉRIAS. 


DLYMPIC 
RT TT ape feto 
ERA dm adia 


: 


ES KONAMI 


Toshinden 2, Darkstalkers, Street Fighter Alpha, VR Soccer, Ultimate Mortal Kombat 3, Street Fighter Alpha, X-Men Children of 
Resident Evil, The Need for Speed, Tekken, Tokyo Highway the Atom, Road Rash, Sega Rally, Panzer Dragoon 2, Virtua Fighter 2, 
Battle, King's Field (RPG), Cyberia, Striker Soccer 96, Night Warriors, Guardian Heroes (RPG), FIFA Soccer 96, Bug!, Cyberia, 
Skeleton Warriors, Rise of the Robots 2, D, Wipeout, Earthworm Jim 2, Daytona USA, Wing Arms, Clockwork Knight 2, Virtua Cop, 
ESPN Extreme Games, FIFA Soccer 96, Die Hard Trylogy, NBA Shoot Out, Magic Carpet, Shining Wisdom (RPG), Wipeout, 
Chronicles Of The Sword, Namco Arcade Classics, e muitos outros. Striker Soccer 96, e muitos outros. 


DEYMPIC 


=TOPGUNS | 


| 
E QUA TIA TO TE 4 me mem 
DÊ e NUS + | EN asi 
E LPs + ra | ' s 
. | OQ: YR n E. 


r Ro A. / o pl di | W EXCLUSIVO! O Genesis portátil, compatível 

Cxó É ré o: | 7 com mais de 500 jogos já lançados para 

| ” png: o sistema. Possui entrada para segundo 
(R$ 94,90) Cartucho programável, já Controle com Turbo (R$ 59,90) Ada a Jogadores (R$ 69,90) | controle e tela colorida de alta resolução. 
vem com códigos para detonar os Controle Básico (R$ 39,90) Direção a ELURCERPER O) | 


melhores jogos de SAT e PSK, catu- Controle de Arcade (R$ 89,90) Cabo Interligação (PSX) (R$ 59 90). 


GAME SHARK da InterAet Exclusivo! Controle Original ni :6:)1) o e Memória (R$ 59,90) 


ny ds 
“o 
alisnsa mabearé nar maio É "A cd 
- TaAtHos gra Ee mais 6 meses. 5 o , LE NINTE ENDO 6 O 4 


8 6990 TOP E» ,!9. LANÇAMENTOS 16 BITS 

Super] Ma o All ar i | E Lufia mr Rise of the Sinistrals (SN) | 

Super j ari ro à e ie (A Es suma " Mohawk & Headphone Jack (SN) E 
Warlock 3. Marvel Super Heroes (SN) (R$ 104,90) Mission Impossible (SN/MD) 


4 Final Fantasy 3 (SN/MD) (R$ 104,90) Secret of Mana (SN) R$ 104: 90. 
a Mortal ia (R$ 109 80) | Prantic Flea (SN) cada 


bt aa 
E q ço ia 


de 


LEA 
SIND 


E RECEBA 
EM SUA CASA 


TAMBÉM NA INTERNET. 


ANDO AMARANTE RS! http://www.dshop.com 





SATURN 
BOMBERMAN 


HUDSON 
ação 


E SATURN 





Os caras mais explosivos do 
videogame vão detonar tudo de 
novo. A melhor coisa de Saturn 
Bomberman é pode jogar com 10 
pessoas ao mesmo tempo. Vai ser 
preciso muita estratégia para 
sobreviver. As regras do jogo são 
simples: exploda tudo e todos que 
aparecerem na sua frente. 


À Sega já 
disse que todos os sucessos 

de arcade aparecerão no Saturn. 

Virtua Cop 2 não é exceção. Na 


pele de Rage, Smarty e Janet, você 
deve caçar Os criminosos, armados 








SEGA 
- luta 
- E SATURN 
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SONIC THE FIGHTERS 


TERRA 
CRESTA 3D 


NITIBUTSU 
Hiro 


| SATURN 


À moda agora é pegar jogo antigo e 
transformr em polígono. Xevious e 
Galaxian da Namco são exemplos. 
Terra Cresta 3D, um tradicional 
jogo de tiro, também aparecerá 
renovado. O sistema de achar peças 
da sua nave e transformá-la numa 
fênix continua mais do que vivo. É a 
nova geração dos jogo de tiro 
pintando com visual renovado. 


















Disponível 
em julho 






VIRTUA COP 2 
SEGA 
tiro 


SATURN 





E Sem previsão 
até os dentes. Tem até perseguição de lançamento 
de carro e tiroteio dentro do metrô. 
Bom, se Virtua Cop já era muito 
bom, imagina essa nova versão. 


Pode ir tirando a arma do coldre! 





Sem previsão de lançamento 


Sonic em alta novamente. Além de 
aparecer num jogo de plataforma, 
para 5 consoles diferentes, a versão 
de luta também val aparecer no 
Saturn. São 8 lutadores, incluindo 
os tradicionais Sonic, Tails e 
Knuckles. Falta confirmar a 
presença do arqui-inimigo Metal 
Sonic e Robotnik. Chega desse 
negócio de muita ação, agora o que 
vale é porrada! 


Sem previsão 
de lançamento 


Agora que os VIRTUA 
moegusiá FIGHTER KIDS 


detonaram nos 


arcades é a vez do SEGA 
Saturn. E não pense que 
os baixinhos são fáceis. SATURN 


Apesar dos mesmos golpes, é 
muito mais fácil ligar combos 
na versão Kids, quer dizer, 
um descuido e já era! O chefe 
Dural também pinta 
para dificultar o jogo. 






Sem previsão 
de lançamento 


DECATHLETE 
SEGA 
SATURN 


As Olimpiadas estão fervendo e o 
Saturn não fica fora da festa. ' 





DecAthlete traz as 10 provas do 
decatlo como o 100 metros livres, | E 
salto em distância e o lançamento 
de discos. Você pode usar 10 
atletas, cada um com características 
diferentes. Quebre 

=* todos os recordes. 





Disponível 
em julho 
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Por Marcelo Kamikaze 


Thor (Legend of Oasis nos 
EUA) é a continuação do Beyond 
Oasis para Mega. O jogo traz dois 
espíritos (espíritos do vento e do 
ar) e uma arma a mais, o cajado. 
Você joga como Leon, candidato a 


mestre dos espíritos. Seu professor, 


Ordan, encontrou o bracelete 
dourado, que tem o poder de 
evocar os espíritos de todas as 

- coisas. O bracelete prateado, que 
tem o poder da criação, também 





DICA: 1 não ão precisa ter dó. Use as pessoas E 
para alcançar lugares mais altos 
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encontrou 
um dono...esse é o problema. A 
música do jogo é de Yuzo Koshiro, 
um dos melhores compositores de 
trilhas para videogame (Actraiser 
e Streets of Rage, lembram?). 
Thor tem a dose ideal de ação e 
quebra-cabeça. Não é sempre que 


isso acontece. ; | 


SATURN 
THOR seGA/ANCIENT 
RPG/Ação 





FUN FACTOR 
CONTROLE 


: GRÁFICO 
1 Jogador 
SOM 


Bateria 








DICA: o 
arco e a 
flecha 
podem 
alcançar 


uid didi 













lugares mais altos. Basta puxar 
e direcionar para trás 





DICA: | a fa falar com a estátua de Leharl 
basta acertar uma spirit ball nela 





DICA: para dormi 0 o mestre Undine, pule 
as ondas e use o Thrust Forward 


SE 
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Ra E ld Nu 


dê golpes na maçã e 





faça-o quebrar os pilares para 
você poder prosseguir 
use o arco para acionar o switch. o especial do cajado, Buster 
Pegue o poder do arco no fundo e use-o Hammer, detona algumas toras de árvore 


na barreira de aço que está no outro lado 


0 
poder de 
cura de 
Dytto salva 
também os 
moradores 
da vila 













o poder do cajado faz com 
| que as plantas se transformem 

| em trampolins e as caveiras 

3 ganhem vida 


| 
) 
L, 
ç 
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— apre er trepa 





aqui tem Vga 
uma jóia 








aumenta o poder de SR 


um determinado (Bs use o espírito para 
espírito acionar o switch 


GOLPES ESPECIAIS 


CÊ SOS FACA 
use o especial Ta van READ YR ESSE 
da espada, WEB AO ANS Thrust Forward: 22 + B 
bit Crash, EIN O qo E Rolling Slash: 2€> + B, B, B 
para detonar à so a Spinning Edge 360' + B 


apuro 


Diving ao +B 

D. Smash: 216/5965 + B 
o Maça Skull Breaker: salte e C + B 
golpes, Dytto detona os menores. No Obs: golpes para Leon 


fim use golpes certeiros quando o cara [BRU Lele [o rF Tg: No [ICTLCR 
vier para cima 
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DICA: quando você vencer o Ultimate MK 
Tournament, escolha o último "?". Esse 
ponto de intarragação é é 0 ah e 
















4) Por Baby 
JA Betinho 


: O arcade do momento | 
“pin a tela do Saturn: . 
— Ultimate, Mortal Kombat é 
4 jersonagens novos: S 
ade, Kitana e Reptile, além de |. 
“3 escondidos: Sub-Zero original, “DIC “DICA: él 
«Eri Mi Mena Os lutadore: ” Special Move Combos. de= a como 
Ro iginais também foram " Ea tanding, Rapid-Fire e Button-Tapping 
“melhorados e existem 4 “Combos dão conta do recado e causam 
enários novos. Alguns itens mais gangs 
s também estão presentes, pamur=7% 25) DICA: Noob saibo 
o o modo de campeonato ||... Lucl... E E deno . 


para o oito Jogadores e a batalha cenário ontra ele, 
aras que 1 êm 
como o - da 
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Y e E Sedes 
e | O Endurance round está de As só 

que dessa vez você enfrenta até 3 
lutadores, um atrás do outro 
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ULTIMATE 
MK 3 


FUN FACTOR 
16 Mega coONTROLE 


| 4 Mundos cogrco 
2 Jogadores 


Password s0M 
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Ainda falta um tempinho para 
o MTV Video Music Brasil 96, 
a maior festa do videoclipe e da 
música no Brasil. Se você aceita 
um conselho, vá desde já 
fazendo a cabeça do pessoal 
da sua casa. Digamos, por 
exemplo, que você pertença à 
extensa categoria de pessoas 
que têm irmãos pentelhos. 

É essencial que você comece 
a dizer, com muito jeitinho, 
que dia 22 de agosto, a partir 
das 21h30, ele vai mais cedo 
pra cama para você poder 
assistir ao MTV Video Music 
Brasil 96 em paz. Se mesmo 
explicando tudo isso, com 

O máximo de pedagogia, 

o tal irmão pentelho decidir 
SAMURAI RE TUDER 

so lhe resta uma saída: balas. 


* R$ 1,50 por minuto, cobrado na sua conta telefônica. 





Ras DE: AGU das 


-— A CrILIA RIA GERA a 
JA l 4 ATI, Ff . ) 
a ne | ' ! 
t É 


Maiores nroanacõE tel. in 871 7156 e 871 7091. 


Vote no seu videoclipe preferido: tel. 0900-789-399* ou 
e-mail: mtv.respondeBemail.abril.com.br 
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utilizo a arma carregada 
para matar o último, após isso 
suba correndo da lava 















no buraco É — 
à esquerda, entre em outro e ache essa 
cápsula para ganhar a armadura dourada 


rs PE 
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cidade, resolveu virar casaca. 
Estranho, né? E claro que o Sigma, 
seu maior inimigo na série X, 
Amigos da SGP, estamos aqui | andou conversando com Dr. 
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Por Lord Mathias 
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para detonar mais um superjogo do Doppler e contou como é bom ser mol di 
fantástico caçador de robôs ilegais | malvado. Você deve mostrar para 1 a A 
Rockman (ou Megaman nos os caras que não é bem assim. 1 E | AIN, triad 
Estados Unidos). Vou dizer uma Sorte que, em algumas fases, seu Le] Vo E | carregada 
ESSO a iao Zero dá la aiuda! Mã ( | |pRsemmen massa = 1h| para pegar 
coisa: O cara não tem sossego amigo Zero dá aquela ajuda! Mãos |NiREtesess RA o robô H 
nesse jogo. Dr. Doppler, que a obra, moçada! | 
costumava arrasar os bandidos da 
1, ARMA: Bug Hole 
N nesse local 
à você ES, ARMA: Parasític Bomb 
a escolhe os RS En eee 
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ARMA: Normal 






ARMA: Tornado Fang 
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Passe suas férias na Progames! 


Isso mesmo, o melhor roteiro de férias você encontra em uma 
de nossas lojas, pois aqui você vai viajar nos melhores jogos 
para todos os video games, cards, multimídia e muito mais. 


Solicite informações sobre nosso sistema de Franchising, 
e seja você também um Franquiado PROGAMES. 
Depto. de Franchising - Rua Pio XI, 656 - Alto da Lapa - SP 
Cep. 05060-000 - Tels. (011) 3641-0444 / 831-0444 


CIDADE DE SÃO PAULO 


LAPA - R. Pio XI, 656 - Tel. (011) 3641-0444 / 831-0444 
SANTANA - R. Voluntários da Pátria 3229 - Tel. (011) 950-6329 
PINHEIROS - Rua Lisboa, 344 - Tel. (011) 280-3220 

IPIRANGA - R. Agostinho Gomes, 1583 - Tel. (011) 273-6784 
MOÓCA - R. Juventus, 831 - Tel. (011) 591-0039 

V. OLIMPIA - R. M. Jesuíno Cardoso, 584 - Tel. (011) 829-1142 
V. CARRÃO - Pça. Aurélio Lombardi, 62 - Tel. (011) 295-1190 
MOEMA - Al. dos Arapanés, 785 sala 1 - Tel. (011) 536-0529 

V. FORMOSA - Av. João XXIII, 272 s/lj. - Tel. (011) 918-9117 

JD. SAO BENTO-R.Dr.Cesar, 1180 1º andar -Tel.(011)681-6392 
PENHA - R. Nunes Siqueira, 100 - Tel.: (011) 293-5084 
POMPÉIA - R. Desembargador do Vale, 115 - Tel.: (011) 62-1125 
ÁGUA RASA - Av. Álvaro Ramos, 2171 - Tel.: (011) 693-7813 
STO AMARO - Av. Adolfo Pinheiro, 1037 - Tel.: (011) 523-9657 
VILA MARIA - R. Araritaguaba, 1118 - Tel.: (011) 954-5968 
JABAQUARA - Av. Miguel Stéfano, 240 - Tel.:(011) 578-6353 
PARAÍSO - R. Abílio Soares, 516 - Tel.:(011) 884-0404 


GRANDE SÃO PAULO 


GUARULHOS - Av. Paulo Faccini, 525 1º and Tel. (011) 209-0971 
S. B. DO CAMPO - R. Municipal, 446 - Tel. (011) 452-2612 
OSASCO - R. Narciso Sturlini, 448 - Tel. (011) 705-2701 
DIADEMA - R. Antonio Dias Adorno, 344 - Tel. (011) 746-1986 
SUZANO- R. Benjamin Constant, 1093 - Tel.: (011) 477-6350 


INTERIOR DE SÃO PAULO 


RIBEIRÃO PRETO - R. Floriano Peixoto, 905 - Tel. (016) 625-8094 
S.J. CAMPOS - Av. Dr. Adhemar de Barros, 1319-Tel (0123) 41-7250 
OURINHOS - R. Nove de Julho, 189/B - Tel. (0143) 22-2424 


INDAIATUBA- R. Padre Bento Pacheco, 1313 - Tel. (019) 875-3025 
PIRACICABA- R. Gov. Pedro de Toledo, 1765 - Tel (0194) 34-7179 


CAMPINAS - Rua dos Alecrins, 597 - Tel - (0192) 55-2545 
ITU - Rua Santa Rita, 1104 - Centro 

SALTO - R. Rui Barbosa, 374 Tel. (011) 7828-1163 
SOROCABA - R. Santa Clara, 266 - Tel. (0152) 31-9740 
SÃO JOSE do RIO PRETO - R. XV de Novembro, 3367 







OUTROS ESTADOS 


BRASÍLIA 
ASA NORTE - SCLN 313 - BL-E Loja 64 - Tel: (061) 274-3311 


MATO GROSSO 
CUIABÁ - Av. Pres. Castelo Branco, 1268 Loja 4 - Tel.: (065) 624-0063 


MINAS GERAIS 
BETIM - Pça. N. Sra. do Rosário, 21 - Centro - Tel: (031) 531-3036 
POUSO ALEGRE-R. Cel. Otávio Meyer, 130-L.428 -Tel.:(035) 421-7693 


PARAÍBA 
JOÃO PESSOA - Av. Nego, 200 Sala 112 - Tel: (083) 226-2369 


PARANÁ 

CASCAVEL - R. Mato Grosso, 2610 - Tel.: (045) 223-2420 
CURITIBA 

BATEL - Av. Sete de Setembro, 4132 - Tel.: (041) 224-1235 
JUVEVÊ - R. Manoel Eufrásio, 826 - Tel.: (041) 253-3008 


ÁGUA VERDE - Av. República Argentina, 1534 - Tel.: (041) 244-4667 


PERNAMBUCO 
RECIFE 
BOA VIAGEM - R. Maria Carolina, 205 -Loja 8 


RIO DE JANEIRO 

MEIER - R. Ana Barbosa, 47 - Loja 106 - Tel: (021) 596-2111 

ILHA DO GOVERNADOR - R. Eng. Coelho Cintra, 10 - (021) 462-0657 
BOTAFOGO - R. Voluntários da Pátria 459 - Tel.: (021) 266-7079 
TIJUCA - R. Pinto de Figueiredo 42 S/L - Tel.: (021) 228-3043 
BONSUCESSO - R. Adail, 24 - Tel.:(021) 290-4251 


RIO GRANDE DO SUL 
PORTO ALEGRE 
HIGIENÓPOLIS - Av. Plinio Brasil Milano, 806 - Tel.: (051) 343-9158 


SANTA CATARINA 
FLORIANÓPOLIS 
TRINDADE - R. Lauro Linhares, 1849 -Loja 3- Tel.: (048) 233-2488 


SERGIPE 
ARACAJU 
SÃO JOSÉ - Av. Barão do Maruim, 943 - Tel.: (079) 222-0699 
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a» Por Marcelo Kamikaze 

O terceiro jogo da série 
Deluxe Pack da Konami, 
Gradius, chega para P.Station e 
Saturn. O jogo inovou em 1985 
usando um sistema de cápsulas 
que, recolhidas, aumentam a 
energia e possibilitam o uso de 
armas. Além disso, Gradius 
criou o option, bolas de energia 
que servem como unidades de 
apoio durante a batalha. A 
conversão é perfeita. Até os. 


defeitos foram Eee 
mantidos. | dm 
» &Q 









| O demo é 
a única 

coisa que 
não tinha 


BR Gradius 
ns original 






Falr, 





12... 90000 HI 4,4587300. 
00090 


chefes de 
Gradius | 

- são todos i iguais. Basta acertar na parte 

à “ central e ele vai pro espaço rapidinho 























DICA: 
detone os 
satélites | 
atirando 
de perto 
nesta 
posição 


Di CA: para conseguir od as armas, faça 
t1yyeSES Be A. Mas só funciona no 
nível mais fácil 














“DICA: concentre 
; todos os tiros 
“na cabeça. da 
fênix. Cuidado 
EA raios 
azuis, eles são 
velocíssimos 


BICA. vá 
VILA: Va 
















lisa rETÇ rr do E 
destruir os braços E Rs 





ficam muitos 
pedaços na tela e 
você não vai dar 
conta de tudo 
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Por Lord Mathias 


" Mano, Galaxian 3. 
“coloca em suas mãos 
duas missões da 
pesada. Dá só uma 
olhada! Na primeira 
missão, Project 
Dragoon, você deve impedir 
que o planeta 
inimigo 
abra fogo 





P.STATION 





| Terra. Não é. 
pouca coisa: os 
caras têm um 
supercanhão apontado para 
as nossas cabeças. Segunda 
missão: quando você ae 
a arma e salvou o planeta, o | 
povo inimigo se dividiu. Veja 
que loucura...uma das partes, 
construiu uma superfortaleza 
espacial para se vingar do 
maldito terráqueo que acabou 
com o brinquedinho deles. O 
jogo tem tudo a ver com Star 
Blade Alpha (lembram?). O 
visual e o som são fantásticos. 
Pena que a ação 
ficou bem para / 


DICA: para 

detonar 
cleo: 

chegue com bastante vida e seja o mais 


rápido que conseguir 
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ponha para cima e a opção apare 
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Quando você ligar o 
seu P.Station e colocar 
esse CD pra rodar, mano, 
val dar uma sensação de 
flashback impressionante. 
Não se preocupe, 
Sidewinder é mesmo muito 
parecido com Ace Combat | 
(SGP 19), desde a escolha dos 
aviões até os gráficos 
supernítidos. Você joga como 
um piloto que tem de cumprir todas 
as missões direitinho. Até aí, tudo 
bem. Mas o jogo traz missões 
especiais, quer dizer, missões muito 
difíceis que exigem atenção 
dobrada. Só pra você ter uma idéia, 
as fases são longas e o número não 
é definido. Tá pronto para 
enfrentar essa pedreira? 









DE DICA: comece a 
2º missão 

voando baixo e 
pegue os 
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| um MIG 29 

num mar de 

SE | F-16 usando 
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surpresa 




















Para as missões-treino você pode escolher 
qualquer avião. Mas [<a ” SME Ss — ie. 
lembre-se: são apenas simuladores (mm creo A AD ES, A É SDS 


É DICA: na 3º 
missão-treino 
«R | da LR destrua esta 
re Mi ec EEE refinaria 
— Cm E | E voando em 
círculos 
Ro DICA: na 1º 
= / missão-treino 
= você sai atrás do 






AR |azm 
os à | escoltar esse 747. Você 











poderá escolher entre ia 
| oF-4e0 F-14 as 
o Road | DICA: você terá de e E 
EA o > E destruir navios e esta O simulador de vôo tem 
ea = ponte na 2º missão- limitações, como não poder 
E THA treino. Tente passar por ficar de cabeça para baixo, o 
baixo dela que dificulta a perseguição 
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Como o mundo dá voltas, 
não? Em Jumping Flash 2 você 
tem de ajudar o último chefe de 
Jumping Flash a salvar o planeta. 
Quem diria que eu, Marjôzinha, 
estaria ajudando esse malvado. 
Bem, trabalho é trabalho. O jogo 
não mudou muito, apenas os 
gráficos ficaram melhores ainda. 
Se você costuma ficar enjoado com 
muito movimento, acho melhor 
tomar um remedinho, porque esse 
jogo é pior que montanha russa. 
Você joga como um coelho 
robótico e tem a sua disposição 
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DICA: na fase 1-2, 
“a use as baleias, elas 


|| todos os alvos 

















vários tipos de 
bomba e muitos itens 
de energia e 
invencibilidade - temporária, 

é claro - para derrotar os 
inimigos que vão pintando 
durante o jogo. Prepare-se para 
enfrentar uma verdadeira maratona: 
Jumping Flash 2 
vem com dois CDs. 





há uma 
vida escondida 
ER DICA: O ks A 
primeiro chefe é | 
muito fácil, | =: 
enquanto ele | 
estiver de lado, its 
atire. Quando [SS 
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DICA: mergulhe no [RS 
poço para ir para a já 
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Certo dia, o caos 
tomou conta do 
planeta...os demônios 
estão no comando! 
Oh! Quem poderá nos 
salvar? Eu, Baby 
Betinho, é claro. Para 
entrar em ação é só 
escolher um dos 

sete felizes 

enviados para a luta. 

Quem vencer assume o 
controle da Terra por mil anos. 
Beleza, né? O jogo é da Naxat 
Soft, que fez Devil's Crush 
para Mega Drive, e lembra, 
bem de longe, Tekken. Pena que 
Killing Zone não tenha nem 
metade dos quadros de 
movimentação de Tekken. 
Agora, se você ganhar e ficar 


mil anos no poder, não 
, Q 





P.STATION 


esqueça do Baby aqui, 
seu CeTaaTACA; Certo? 


também E 
pode virar EE 
uma caveira gigante. No 
— alto, aperte ?> 
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DICA: para o lobo se transformar, corra 
(2). Para voltar a ser homem, 
defesa + L ou R 
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DICA: â múmia tem os s golpes mais 
| ples. 4 €3 A, por exemplo 


Você t tem sete lutadores à disposição pra 
cair na porrada 
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“A série Front Mission 
voltou, desta vez num jogo de 
muita ação. Gun Hazard rola 
num futuro próximo. Um tal de 
general Arc provoca um golpe 
de estado em Hemingen (onde é 
a Alemanha hoje), e você fica 
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com o abacaxi: proteger o 
presidente. O jogo tem 
elementos de RPG, como 
experiência. Há experiência 
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para tudo: armas, seu wantzer 


(robô) e wantzers aliados. 
VERA EER ER 
infinidades de peças para 
montar seu wantzer. Mais 
um tiro certeiro 
da Square! 
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A) 
(se Por Baby Betinho 


Dragon Ball deve pintar na 
TV em agosto, mas as coisas já 
começam a esquentar no SNes com 
a versão Hyper Dimension, sem 
dúvida, a melhor da série. A Bandai 
deixou de lado a parte “demo”, para 
colocar mais ação. A briga na 
porrada ficou bem melhor, 
permitindo ao jogador montar 
combos no estilo X-Men. Claro que 
tem as particularidades do mundo 
de Dragon Ball, como arremessar o 
cara para o céu, e desenvolver 
uma batalha aérea, e 
mandar aqueles raios 
energéticos que detonam até 
planetas. Hyper Dimension 
traz dez personagens: Son 
Goku (e sua turma) e seus 
piores inimigos que são 
Freeza, Perfect Cell e Boo. 
Cara, não sei o que esses 


caras fazem para arranjar qi" IVDER UMES 


tanta encrenca. Q 
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DIMENSION mértesis: 
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Ai, meu Deus! 
Quando o Chefe contou 
que Gargamel tinha 
capturado quatro Smurís, 
resolvi ajudá-los 

imediatamente. O jogo 

marcou a estréia da 

Infogrames, softhouse 

francesa, no SNes. À 

versão para Mega, 

sorriam proprietários, 

não mudou nada. 

Você joga com o Smurf 

Valente, namorado da Smurfete, e 

tem de passar por 15 fases para . 

trazer os duendezinhos de volta. E 

claro que os outros Smurfs vão 

ajudá-lo. Mas o negócio não é fácil, 
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não. As fases são supervariadas e 
sempre aparece um inimigo novo. 
Sem contar que único meio de 
atingir os malvados é usando a 
tática Mario Bros, isto é, pulando 
em cima deles. Fora 


isso, só agilidade e . 
muita paciência. 
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PlayStation 


mundial, incluindo: 

- Jogos em CD-ROM para videogames de 32 bits 

- Acessórios incríveis 

- Todos os aparelhos, incluindo o mais novo videogame de 64 bits ! 
O que você esta esperando para ir até a loja mais perto de você ? 
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A LKC esta de volta para os games trazendo as novidades mais quentes do mercado 
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DES Por Marjorie Bros 

Basta de sujeira, moçada! A 
Tec Toy entra na guerra contra a 
poluição e lança a terceira versão de 
Sapo Xulé para Master System. A 
história é a mesma: você é o sapo e 
deve destruir os agentes poluidores 
que ameaçam a lagoa. A diferença 
está no estilo do jogo. Ao contrário 
da primeira versão de Sapo Xulé, 
baseada em Phsyco Fox, Sapo 


Por Lord Mathias 





Onde tem emoção da pesada, 
vocês sabem, tem Lord Mathias, o 
superior. E o melhor sinônimo para 
emoção é esporte. Se for radical, 
então nem se fala! Por isso, Game 
Box é especial. À Tec Toy reuniu 
nesse cart as duas modalidades 
mais radicais do game Jogos de 
Verão (quem não se lembra?): surfe 
e BMX. Nada melhor no mês das 
férias, não é mesmo? Você escolhe 
entre oito jogadores, surfistas com 
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contra essas maçãs, 


fique parado atirando 


base o jogo de tiro 
Astro Warrior. O 
resultado é um jogo ágil e 
movimentado, mesmo para um 8 
bits. Engula as moscas que 
pintarem na frente para ficar forte e 
enfrente essa sujeirada! Ah! 

O jogo é em português! 


DICA: 
desvie o 
mais 
rápido 
que der e 
não pare 
de atirar 


12. 
Y e ! 
4 








DICA: 4 Mega 
pegue essa N/D 
mosca, ela 1 Jogador 
melhora a Continue 
sua arma 






o | DICA: saia 
gem! por baixo 
da onda 

quando o 

tempo 

acabar 


cabelo parafinado ou bikers. O jogo 
só é diferente de Jogos de Verão 
sob um aspecto. Não existem 
patrocinadores. Fora isso, mano, O 


game é exatamente o bom e 
velho Jogos de Verão. TA, 


Cadê o 
resto? Só 
ficaram dois 





EHNAL 


z 


Nº 28A - R$ 4,00 E «sá 
| Yet - só 
» 


STA 


ART OF FIGHTING 3 


“ILLER INSTINCT 2 SONIC THE FIGHTERS 


E UMK 3, 
OS ARCADES DA HORA 


REAL BOUT FATAL FURY 
STREET FIGHTER ZERO 2 








dl 


EM 


NOVA 
CULTURAL 


VERR ELI E 
dia 25 de junho. 


O 
Especial SGP 
«> 
Golpe Final. 





Os melhores 

jogos de luta reunidos 
em uma mesma edição! 
Sente só uma amostra: 


« Ultimate Mortal Kombat 3, 
dicas para mais de 
20 lutadores no Snes, 
Mega e Saturn; 
« Killer Instinct 2 
para Arcade; 
«- Tekken 2 para Arcade 
e P. Station com dicas 
de como usar todos 
os golpes de mestre. 


Não marque touca! 
Garanta férias radicais 
com o Especial SGP 
Golpe Final. 


SuUpEy 


GAME Pon 


GOLPE FINAL 
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Ultimate volta à cena com o lançamento da versão para Saturn. Os golpes 
a seguir valem, além do arcade, também para Mega e SNes. Os dois 
consoles mais populares, que iam ganhar suas versões de UMK 3 agora no 
meio do ano, só vão ver a cor do sangue mortal no mês de outubro 


VERIA; 


O Dragão MK 
1 Logo MK 

2 Yin-Yang 

3 Número 3 

4 Interrogação 
5 Trovão 

6 Goro 

7 Raiden 

8 Shao Kahn 
9 Caveira 


999-999 - Mostra a 
versão. 


y 


26)D) 5: 


25% da energia 
044-440 - Round 3 em 
“morte súbita” 
*688-422 - Luta no 


ão 


010-010 - Mensagem no 


arremesso 
100-100 - Sem 
arremessos 

*020-020 - Sem defesa 
*987-123 - Sem barras - 
de energia e de Run 


300-300 - Sem música 
*788-322 - Reabilitação - 
ge folfo fio [Jojo Tio (o) uppercut 


033-000 - Jogador 1 com 
metade da energia 
000-033 - Jogador 2 com 
metade da energia 
707-000 - Jogador 1 com 
25% da energia 

000-707 - Jogador 2 com 


Kahn 

600-040 - Templo 
050-050 - Fase de Noob 
Saibot (Torre do sino) 
820-028 - Pit Ill 
002-003 - Kombate no rio. 
343-343 - Telhado 


550-550 - Go: see Mortal 
Kombat the live tour! 
282-282 - No Fear (it's a 
pinball game) 

123-926 - No Knowledge 
that is not power 





“run (pinball game 


eference) 


“Vencedor luta com: 


69-141 - Motaro 
169-342 - Noob Saibot 
33-564 - Shao Kahn 
05-205 - Smoke (Smoke 
umano!) 


“VS Kodes para lutas 2 


a 2: 

227-227 - O lutador 
explode quando é 
Víciaeito (o) 

022-220 - Luta explosiva 
e sem arremessos 





Teleport: 25 + CB 
Missile: 12 + SB 
Homing Missile: 
24€+SA 

Fatality1: SB, RN, RN, BL 
(distância de uma rasteira) 
Fatality2: 222€ + BL 
(distância de uma rasteira) 
Pit: RN, RN, RN, 4 
Animality: segure BL, 
254? (perto) 

Babality: B, D, D, D, CA 
Friendship: RN, RN, 

RN, RN, D 

Combo(5): SA, SA, CA, 
CA, B+ CA 





Fireball: y € + SB 
Teleport Punch: 

4 +SA 

Telekinetic Slam: 
Eve +CaA 

Fatality 1: RN, BL, RN, 
RN, CA (perto) 

Fatality 2: 

Vtyyy +BL 
(distância de uma rasteira) 
Pit: RN, RN, RN, RN, CB 
Combo(5): SA, SA, SB, 
CA, 4 + CA 

Combo(5): SA, SA, € + 
SB, €Y> + SB, Fireball 
Combo(4): CA, CA, CB, 
e + CA 

Combo(4): CB, SB, 
Telekinetic Slam, 
Uppercut 





Spear: €€ + SB 
Teleport: 2» + CB 

(no ar) 

Invisibility: segure BL, 


11 +RN 

Air Throw: BL (no ar) 
Fatality 1: segure BL, 
11354 (longe) 
Fatality2: 

segure RN + BL, 43? 
(distância de uma rasteira) 
Pit: 2>Y + CB 
Animality: 

(longe) v2> + CB 
Babality: Yyee + CA 
Friendship: RN, RN, 
RN, CA 

Combo(9): Voadora, 
Teleport, SA, Spear, SA, 
SA, CB, CA, €+ SB 
Combo(3): 

SA, SA, € + SB 


KITANA: a 





Fan Lift: €e€e + SA 

Fan Throw; 29 + SA+5B 
Fan Slice: € + SA 
Square Wave: Ye + SA 
Fatality 1: RN, RN, BL, 
BL, CB (perto) 

Fatality 2: 

€ 433 + CA (perto) 

Pit 2VY + CB 
Animality: YyyY + RN 
Babality: 2>4> + CA 
Friendship: Ve3>5 + SB 
Combo(4): CA, CA, 

CB, € + CA 

Combo(4): 

SA, SA, € + SB, 4 + SB 


HUMAN | 


SMOKE 


Selecione o Smoke e 
quando o round estiver 
começando, segure 
SA+CA+BL+RN. Se você 
for o player 1, segure 
também € e se for 
player 2, > 

Spear: €€ + SB 


Teleport Punch: Ve + SA 
Throw: no ar, aperte BL 
Pit; 2VY + CB 
Animality: YyYY + RN 
Babality: 2>V> + CA 
Friendship: Ve5> + SB 
Combo(4): CA, CA, 

CB, € + CA 

Combo(4): SA, SA, € + 
SB, Y + SB 





ANSA] 


Whirlwind Spin: 
€e> + CB 

Eye Spark: €€ + SA 
Fireball: €€ + SB (no ar) 
Ground Saw: €€€ + RN 
Fatality1: VV + BL 
(distância de uma rasteira) 
Fatality2: RN, BL, BL, BL, 
CA (perto) 

Pit: BL, BL, CA 
Animality: segure SA, 
24 (perto) 

Babality: RN, RN, CB 
Friendship: RN, CB, 

RN, RN, À 

Combo(8): Voadora, 
Whirlwind, CB, CB, SA, 
SA, Y + SA, Voadora, 
Fireball 

Combo(6): CB, CB, SA, 
SA, Y + SB, y + SA 
Combo(6): CB, CB, SA, 
SA, CA, € + CA 





Ice Freeze: €V> + SB 
Ground Freeze: 2/€+ 
CB 

Slide: € + SB+ BL+ CB 
Fatality1: VV Yy> + SA 
(perto) 

Pit: 2/25 + SA 
Combo(4): SA, SA, Y + 


SB, y + SA 

Combo(4): SA, SA, € + 
CB, € + CA 

Combo(5): SA, SA, € + 
CB, €+CA, 49 +CB 





Close Bomb: segure CB, 
ee + CA 

Far Bomb: segure CB, 
>> + CA 

Teleport: >Y+ BL (no ar) 
Net: tee + CB 

Air Throw: Y> + BL, em 
seguida SB (no ar) 
Fatality 1: segure BL, 
V4?y+SA 

(qualquer lugar) 
Fatality2: segure BL, 
445? +RN (perto) 

Pit: RN, BL, RN 
Animality: segure BL, 
1TVY (perto) 

Babality: 22€+ SA 
Friendship: RN, RN, RN,? 
Combo(2): SA, SA, CA, 
SA, CA, € + CA 
Combo(3): CA, CA, 

€ + CA 





MILEENA ES 


Sai Shot: 

segure SA (2 segundos) 
Teleport Kick: 2» + CB 
Rolling Attack: 
€ey+CA 

Fatality 1: €€€e3 + CB 
(tela inteira) 

Fatality 2: 

434> + SB (perto) 

Pit: YyY + SB 
Animality: 2V 43 + CA 
Babality: YV92+5SA . 
Friendship: YVe> + SA 
Combo(6): SA, SA, CA, 
CA, ? + CB, 9 


+ CA 
Contra E 
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1 Missile: €3 + SA 
2 Missile: 22€€ + SA 


Gotcha Grab: 29 + SB 


(aperte SB) 
Backbreaker: no ar, 
aperte BL 

Ground Slam: SB 
(aperte SA) 

Ground Pound: segure 
CB (3 segundos) 


Sliding Punch: 2> + CA 
Back Breaker: BL (no ar) 


Fatality 1: segure BL, 
143? (perto) 


Fatality2: RN, BL, RN, RN, 


CB (longe) 

Pit: Y2y + SB 
Animality: 

segure SB, 22 W> 
Babality: YYy 4 + CB 
Friendship: 

CB, RN, RN, CB 
Combo(7): CA, CA, V + 
SA, SA, BL, SB, €+ SA 
Combo(5): SA, SA, BL, 
SB, € + SA 


Combo(3): CA, CA, € + CA 





Boomerang: 

(para cima) €> +SA 
(p/ frente) €> + SB 

(p/ baixo) €> + RN 
Glow Kick: 4> + CB 
Invincibility: €> + CA 


Fatality 1: 1143 + SA 


(perto) 
Fatality 2: RN, RN, RN, 
BL, RN (perto) 


Animality: >>> + CB 


Babality: Yy>y + CA 


Friendship: €Vee + CA 
Combo(7): SA, SA, Y + SB, 


CB CA je REB, € + CA 
Combo(4): CA, CA, CB, 
e + CA 

Combo(4): SA, SA, Y + 
SB, y + SA 
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Freeze: Y> + SB 

Ice Shower: y> + SA 
(perto ): Y2€ + SA 
(longe): €V3 + SA 

Ice Clone: y€ + SB 
Slide: €+ SB + BL+ CB 


Fatality1: BL, BL, RN, BL, 


RN (perto) 
Fatality2: Ee Ve + RN 


(distância de uma rasteira) 


Pit: €EV93 + CA 
Animality: segure BL, 
1 Y(perto) 

Babality: Yee + CA 
Friendship: CB, RN, 
RN, 1 

Combo(6): SA, SA, SB, 
CB, CA, € + CA 
Combo(5): SA, SA, CB, 
CA, € + CA (na versão 
2.1, causa mais estrago 
que o Combo(6)) 
Combo(4): Voadora, 
Freeze, Voadora, Clone, 
SA, CA 

Combo(3): CA, CA, 

€e + CA 


KANO & 





Knife Throw: Y€ + SA 


Knife Slash: y> + SA 


Cannon Ball: segure CB, 


(5 segundos) 

Air Cannon Ball: 
24>2+CA 

Grab and Bite: 
4 + SB 

Air Throw: BL (no ar) 
Fatality 1: segure SB, 
>, 43 (perto) 


Sonya: RN + SB+BL+ 
JA. Stryker 225 +CA 

JE qu ar Sub Zero: 242 +SA 

e "  Cyrax: BL, BL BL 

Sektor: Y2€ + RN 

Nightwolf: 

segure BL, 11? 

Sheeva: segure CB,2V> 

Kung Lao: RN, RN, 

BL, RN 

Kabal: SB, BL, CA 

Kitana: 2V> + RN 

Reptile: RN, BL, BL, CA 

Scorpion: YY> + SB 

Jade: 224 y+ BL 

Ermac: VV? 

Mileena: RN, BL, CA 


| , ER) 


Mo 
dor 


rir 
| 
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Fatality2: SB, BL, BL, 
CA (distância de uma 
rasteira) 

Pit: segure BL, fe + CB 
Animality: segure SA, 
BL, BL, BL (perto) 
Babality: 2>Yy + CB 
Friendship: CB, RN, 
RN, CA 

Combo(6): SA, SA, Y + 
SB, 4 + SA, Voadora, 


BL or Knife Slash Classic Sub: BL, BL, 
Combo(4): CA, CA, RN, RN 
CBZCA 


DE TE DA AOS ES 
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SIPAN(E 


Fireball: Y> + SA 
Stomp: €V€+CA 
Teleport Stomp: Y? 
Fatality1:2V V> 





INSÍUIN 


1 Fireball: €€ + SA 


2 Fireballs: €€> + SA + SB (perto) 
3 Fireballs: €€3> + SA  Fatality2: segure CB, 
Fire Eruption: €>3 (perto) 


Pit; V2Y3 + SB 
Animality: RN, BL, BL, 
BL, BL (distância de uma 
rasteira) 

Babality: Yy€ + CA 
Friendship: 2>V>, dê 
um tempo, SA 
Combo(7): SA, SA, SB, 


>€-€ , (CB 

Fatality 1: segure SB, 
425 (perto) 
Fatality2: segure SB, RN, 
BL, RN, BL (perto) 

Pit: segure BL, 

11e +sSB 

Animality: segure SA, 


RN, RN, RN (distância de CA CA, CB, €+CA 
uma rasteira) Combo(4): CA, CA, CB, 
Babality: RN, RN, RN, CB  €+CA 


Friendship: CB, RN, 
RN,V 

Combo: CB, SA, SA, SB, 
CA 

Combo: CA, CA, € + CA 


ças E Ea) 
: | E | 
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Ground Fireball: 2» + SB 
Air Fireball: y> + CB 
(no ar) 

Sindel: ey e + CB Sonic Scream: 255 
Jax:2>Yy + SB + SA 

Kano: €> + BL (rápido) Float: €€-> + CA 

Liu Kang; 24-15 Fatality1: RN, RN, BL, 


TRANSFORMAÇÕES 


RN, BL (distância de 
uma rasteira) 


Fatality2: RN, RN, BL, BL, 


RN + BL (perto) 

Pit: YYY + SB 
Animality: 25? + SA 
Babality: RN, RN, RN, ? 


Friendship: RN, RN, RN, 


RN, RN,? 


Combo: CA, SA, SA, Y + 


SA, (ande), SA, Voadora, 
AirFireball 


Combo: CA, SA, SA, SB, 


e +CA 





Hat Throw: €3 + SB 
Teleport: 4 1 

Flying Kick: ?4 + CA 
(no ar) 

Spin: 245 +RN 
(aperte RN) 

Fatality1: RN, BL, 

RN, BL, 4 

Fatality2: 22€Y + SA 
(distância de uma 
rasteira) 

Pit: Y$y95 + CB 
Animality: RN, RN, RN, 
RN, BL (perto) 
Babality: 425 + SA 


Friendship: RN, SB, RN, CB 


Combo(7): SA, SB, SA, 
SB, CB, CB, € + CA 


Combo(3): CB, CB, € + CA 





High Fireball: 2> + SA 
Low Fireball: 2 + SB 
Flying Kick: 2> + CA 
Bicycle Kick: segure CB 
(4 segundos) 
Fatality1:2>Y 4 + CB 
(qualquer lugar) 


Fatality2: 141? RN + 


BL (qualquer lugar) 
Pit: RN, BL, BL, CB 
Animality: 4 4? 


(distância de uma rasteira) 


Babality: YYY + CA 
Friendship: RN, RN, 
RN,Y + RN 

Combo(7): SA, SA, BL, 
CB, CB, CA, CB 
Combo(6): SA, SA, € + 


SB, Voadora, Air Fireball, 


Flying Kick 


Combo(4): CB, CB, CA, CB 





Spear: €€ + SB 
Teleport: Y€ + SA 
Air Throw: BL (no ar) 
Fatality 1: YV? + CA 
(distância de um pulo) 
Fatality 2: 254? 

+ RN (perto) 

Pit; 217+ SB 
Animality: 

21? +CA 

Babality: Ve + SA 
Combo(7): Voadora, 
Teleport Punch, Spear, 
CA, CA, CB, CB, CA 
Combo(5): Spear, SA, 
SA, CA, € + CA 
Combo(4): CA, CA, CB, 
e + CB 

Combo(3): SA, SA, 

1 +SB 





Arrow: Ye + SB 
Hatchet: Y> + SA 
Shoulder Slam: 

+ CB 

Shield: eee + CA 
Fatality1: 11e> + BL 
(perto) 

Fatality2: Ee) + SA 


(distância de uma rasteira) 


Pit: RN, RN, BL 





Animality: 2>4Vy 
(perto) 

Babality: 2€2€ + SB 
Friendship: RN, RN, 
RN, y É 


Invisibility: "14 + CA 
Slide: € + SB + BL+ CB 
Fatality 1: €e3Y + BL 
(distância de um salto) 
Pit: BL, RN, BL, BL 


Combo(7): CB, SA, SA, Animality: 

SB, Hatchet, Hatchet, Vy4?+CA 

Shoulder Slam Babality: 2>€Y + CB 
Combo(5): CB, SA, SA, Friendship: 

SB, €+ CA 423€ + CA 


Combo(8): CB, SA, SA, 
SB, Hatchet, RN, SA, SA, 
Shoulder Slam 
Combo(3): CA, CA, 

€ 4 CA 


Combo(8): SA, SA,Y + 
SB, Fast Forceball, SA, 
SA, Voadora, Slide 
Combo(7): SA, SA, y + 
SB, Fast Forceball, SA, 
SA, Acid Spit 

Combo(6): SA, SA, y + 
SB, Fast Forceball, SA, CA 
Combo(5): SA, SA,Y + 





SB, Fast Forceball, 

Uppercut 

Combo(4): SA, SA, Y + 
High Grenade: Ye + SA SB, Acid Spit 
Low Grenade: Ye + SB  Combo(4): SA, SA, CA, 
Baton Trip: 2€ + SB € + CA 


Baton Toss: 2> + CA 


Gun: €3 + SA 


Fatality1: Y245 + BL 
(perto) 

Fatality2: 22 + CB 
(longel 

Pit: segure BL, 
91?+CA 

Animality: RN, RN, 
RN, BL (distância de 
uma rasteira) 
Babality: Y22€ + SA 
Friendship: SB, RN, 
RN, SB 

Combo(6): CB, SA, 





Energy Rings: 45 + SB 
Leg Grab: Y+ SB+ BL 
Flying Punch: 2€ + SA 
Bicycle Kick: EV + SA 
Fatality: segure BL + 
RN, ?T€eY (longe) 
Fatality2: €SVVY+ RN 


(longe) 
SA, SB, Voadora, po or 
Baton Toss * RR 
Combo(3): CA, CA, Animality: segure SB, 
€ + CA €>4> (perto) 


Babality: y V> + CB 
Friendship: €3€WY + RN 
Combo(6): CA, CA, SA, 


SA, SB, € + SA 
Combo(4): SA, SA, SB, 
€+SA 
Acid Spit: 27 + SA Combo(3): CA, CA, 
Force Ball: €€ SA+SB  €+CA 


Combo(6): CA, CA, 
SA, SA, * + SB, ) 
Flying Punch 1” 
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Fast Force Ball: 
>> SA + SB 
Elbow Dash: €> + CB 


ESPORTE TOTAL 


MEGA SNES 





Jogo lançado na onda 
Olímpica não leva nem 
medalha de bronze 


om o clima olímpico 

esquentando, o Mega e o SNes 
não poderiam ficar de fora da festa 
dos esportes. Mas, quando a coisa 
estava começando a esquentar, 
acabou dando uma esfriada 


com o lançamento desse jogo 
para os dois consoles de 16 bits. 
gb» Olympic Summer Games 
realmente deixou a desejar. Em 
ambas as versões são 10 
eventos para se competir, incluindo 
100 metros livres, salto com vara, 
lançamento de disco e dardo e 
outros. Apesar da versão do SNes 
ser um pouco melhor, ambas tem 
gráficos bem simples, efeitos 
sonoros quase inexistentes e 
música que não levanta o astral. Os 
controles são repetitivos e acabam 
irritando. Para quem quer 
realmente curtir as emoções das 
Olimpíadas, é melhor entrar na era 
dos 32 bits, e esperar por Olympic 
Summer Games para o Saturn e 





“es 





MEGA 
a THQ ê 
E ape Esporte P.Station, que tam bém estao para 
2 Joguei sair. 
Continue OLYMPIC sy MMER 
GAMES 
16 Mega 
10 Provas rei DICA: 
2 Jogadores Esporte - 
Continue 


FUN FACTOR 
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DICA: 





SLAM'N JAM 96 


Prepare-se: esse 
basquete é pra quem 
tem a manha de chegar 
à cesta do adversário 





Crystal Dinamics corta a 

jogada, pega a bola e invade a 
quadra do P.Station com Slamn 
Jam 96. O jogo estreou no mundo 
dos games no 3DO e tem fama de 
difícil. Pura verdade: mesmo que 
você queira usar o velho truque de 
programar o jogo para o modo 
Easy isso não vai mudar, o game é 
uma pedreira ruim de quebrar. As 
jogadas são supercomplicadas e 
isso acaba prejudicando a ação do 
game, que fica monótono e irritante 
para qualquer aspirante a Michael para facilitar suas jogadas, não 
Jordan. De resto, Slam'n Jam é prenda muito a bola, passe rápido 


um game de basquete comum, tem 





se o adversário der bobeira, aperte 
X para desarmá-lo 


enterradas, DRESGAS 
PY Rim é 4 
é claro, EAR LES ee 
estão | 
presentes 


E DYNAMIC. 
e são ALL-STARS; a 


radicais 


























até cestas! Na verdade, uma das Jam é o tipo de visão que o game ALUSÃO por trás da 
únicas coisas que diferencia usa. Você vê o jogo de um dos quadra prejudica 
Slam'n Jam de jogos como NBA cantos da tela e isso “quem joga de 
atrapalha se o tempo cima para baixo 
muito, se ostiver acabando, 
você está na arise go RR 
defesa então arremê longe pe sa 


nem se diga. 
Além disso, as partidas são 
muito longas. Cada uma tem 


244% 
2 p= 





| quatro tempos de Es 9 dai 
= de encontro 

32 D. Bam. aproximadamente sete minutos. PES 

De j o ) A “ . - 
Rebounds 3 gs Você vai precisar estar numa adversários, 

ao arremessar da área dos 3 pontos, forma e tanto para encarar O você fará 
pule com outro jogador para fazer a desafio. | falta 
ponte aérea is 






falta 
CD Ro quando o 
2 pri Es º ta 
Bateria Desce está no ar 
ivete | bola, lance do 


rápido para 
frente, você 
achará 
alguém 
livre 
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ESPORTE TOTAL 


CERNARYT 0:1 HOLLAND 
ISDOHETRIC CANERA Eee 


Futebol virtual exagera 
na troca de visões e deixa 
a desejar no toque de bola 


ê utebol em estilo japonês no 
gramado. Ou seja: o visual é de 
primeira, com gráficos e 
apresentação dignos da 
organização dos campeonatos lá da 
terra do sol poente. Mas, na hora 
que a bola começa a rolar, nem 
tudo são flores. VR Soccer tem 
boa jogabilidade, mas faz você 
sofrer um nouco com seus 
comandos, que revelam aquela “q 
velha cintura dura da gringaiada. 





ss) 
EN 













Outro problema são as 
continuas mudanças de 

E ângulo, que vão deixar você 
ay tão tonto quanto os 

* adversários dos holandeses 
no tempo da Laranja Mecânica. 
Você pode editar algumas 
características do jogo, como o 
tempo de bola de cada partida, a 
velocidade do vento, se vai ter 
impedimento ou a severidade do 
juiz. São 3 tipos de campeonato: 
cup, league e simulation. Parece 
que o Havelange organizou a coisa: 
são 44 seleções na parada! 


an 
CGERNqRT 0-1 NOLLAND 
7 


=T9:19:0 


a A AR dA EA ADE SE qd 
CERRARS oe noltaxp 


— 00-00-0060 


D — SPORTS 
9 Jogada FUTEBOL 
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Peixes e adversários 
espertos numa corrida 
contra o tempo 


= m Fishing Master você conta 

com a ajuda de Mark Davis, o 
único cara a vencer o Bass Angler 
of the Year Award e o Bass Masters 
Classic - dois supertorneios 





STRSNT OEM 6 imen 


Quantity ., 1O 





porque você 

enfrenta caras prá lá de 
experientes e peixes espertos. 
Escolha a vara e as iscas certas 
para pescar 0 maior número de 
peixes no menor tempo possível! 


As maiores 
novidades em games 
c Ceuscles 
c Certuclces 


o 


Tag, 
, o PA Aa Em» LT . E Tu 
B. ho AP ET SA, o y ER MALAN Eras ES fra 
o A : sã ESA rá dia us Y o ns Pads w “2% Fe, + E e 
Essa Ho io ETA o O CO o REA UM ER DA WRR 
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Para sua garantia, adeuira 
somente produtos originais 


> 


FONE: (011) 825-7600 FONE/FAX: (011) 8825-7653 














ESPORTE TOTAL 



























dois jogadores. São duas visões, de 
dentro e de fora do carro. Os 
gráficos são superfracos e 0 
controle é prá lá de ruim. Já o som 
é razoável: o barulho do carro é 
bem parecido com o do brinquedo. 
O que vale no jogo é correr ao lado 
de carros de marcas famosas com 

Um jogo com vários BMW, Lamborghini, Vitara, Honda 
carrões legais e até um E: ae É Civic, calhambeques cheio de estilo 
supercaminhão de lixo O CC AREA: === * até um caminhão de 

> ju de) lixo, que não dá moleza 

$| pra ninguém e acelera 
E firme! 


CHORO OQ 


horo O, da tradicional Takara, 

foi inspirado nos carrinhos de 
fricção - aqueles que, quando RAR) 1 Se e 
arrastados para trás, saem ER .. NR — ERA des 
acelerando. O jogo rola no melhor PR O SS ca ço 
estilo Motortoon. Você escolhe um 
dos seis carrinhos disponíveis. Se 
preferir, pode montar seu carro 
como quiser. Você pode escolher o 
chassis (tem BMW, Honda, 
Lamborghini etc.) e até a cor do 
carro. O jogo permite no máximo 
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SEO MED EE ad e IR REDE e . sd a e 10 
Power Game 

marca gol de placa 

lançando uma edição especial 


com tudo o que você quer saber 
sobre futebol olímpico: 





« como Zagallo vai comandar 





meia 
a 4 w a 
=, * 
Ju a 






4] nossos craques, 

eememones | + q escalação da seleção, 
VIDEOGAMES E su 
EM CAMP! « quem são os adversários, 


conquistar o único título p 3 J [5 4 
DES q sas 


a | de futebol ainda inédito no país. 


E mais: entre de cabeça ESPECIAL 


” Nas bancas a partir de 12 de Julho 
neste clima e bata o maior bolão, 


Power Game traz 4 dos melhores videogames «SE» 


de futebol pra você detonar! 








s donos de P.Station devem 
estar felizes da vida, pois os 
jogos andam demais e as dicas de SGP 


não ficam atrás. Também tem as últimas 
armas secretas de Mario RPG e como 
lutar com Gargos de Killer Instinct 2! 





RESIDENT EVIL 


E 4 |: EE: 


One shot cas destroy any 
target. 


Lança-mísseis: para pegá-lo, termine o jogo com 
Jillou Chris em menos de 3 horas. Depois dos 
créditos, um foguete aparece na tela. Salve o jogo 
no memory card e comece o jogo de novo usando 
as Informações dele. Quando olhar no inventório 
da Jill, você verá uma nova arma, o lança-miísseis. 
Ele destrói tudo com apenas um tiro. 


| 4 

. r A: 
OUVE GO 
rHE SPECIAL KEY 





Mudar as roupas dos personagens: termine o 
jogo salvando seus amigos na seguinte ordem: Jill 


salva Chris e Barry, e o Chris salva Jill e Rebecca. 
Depois de passar os créditos, uma tela aparece 
dizendo “You've got the Special Key”. Salve o 
jogo e comece de novo. Vá direto para a sala com 
o espelho gigante, entrando pela sala principal 
(main hall). Destranque a porta do fundo e escolha 
a roupa que quiser para vestir seu personagem. 








digite o password: TSYBNS. Aperte Start. Olhe na 
tela Race Location e ache a pista Lost Vegas. 


Rally Mode: acione a pista Lost Vegas, sala do 
Tournament mode e entre no Time Trial, Head to 
Head ou Single Race. Aperte e segure L1 e R7 


peso ia 
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juntos em qualquer pista da tela Race Location. O 
nome vai mudar para Rally. 

Warrior Car: saia do Tournament mode e entre 
no Time Trial, Head to Head e Single Race. Na tela 
Car Select, aperte e segure juntos os botões L1, 
L2, R1e R2. O Warrior vai aparecer. 

No-Mercy Mode: na tela Race Type, aperte os 
botões L1 e R1 juntos e o modo Head to Head vai 
mudar para No Mercy. 

Arcade Mode: na Race Location, desça até o item 
de nº de voltas, aperte e segure os botões L1 e R1. 
Você val acionar o Arcade Mode. 














JOGUE ElVI PRIMEIRA 
PESSOA 


Entre no Arcade mode e escolha 
qualquer personagem 
segurando os botões L1 e L2. 
Esta dica só pode ser acionada 
contra o computador. No 
Practice Mode você pode jogar 
em primeira pessoa contra outro 
jogador. Basta fazer o mesmo 
comando no controle 2. 





Gargos é um gárgola 
grande e com asas. 
Tem golpes que tiram 
bastante energia. Ele 
possui o Air Fireball 
indêntico ao da Kim 
Wu e um Firespit. 
Tem o Energy Regain 
e Running Uppercut. 
E um oponente difícil. 
Para derrotá-lo, 
derrube-o do prédio 


escolhê-lo. 


Golpes: 


com um Uppercut 
Combo ou Ultra e 
finalize com um 3 
uppercut para ele 

pegar fogo. Ele vai 
cair e explodir! 


Código - na tela 
“select”, segure 1º e 
aperte SF, SM, CM, CF, 
SM, SR, CR e CM. Ele 
está entre Maya e 
Fulgore e você pode 


- Flame: VN9+7 
| Fly: aperte ? 3 vezes 


» EE da w 


TEKKEN 2 
KAZUYA SOCIAL 


Primeiro acione todos os 23 
lutadores. Em seguida, comece o 
jogo em qualquer modo, menos 
no Team Battle. Na tela de 
seleção de lutadores, leve o 
cursor até Kazuya e aperte Start. 





no ar 
Air Fireball: 4 35 + 


Double Claw Dash: 
€1?+4,50uU6 
Shoulder Dash: 
yee+50u6 
Jumping Overhead 
Slam: VY35+3 
Uppercut: 2V/ 3 +3 
Laugh: yYZe+3 
Uppercut 2: V +3 
Combo Breaker: 
€3 0u35Y5 
Throw: 2 +3 

Air Juggle: 
ELYND+6 


NOVAS CENAS DE VITÓRIA 





Depois de vencer a luta, matenha 
pressionados os botões - ou à. 
Essa dica vale para a Michelle, 
Law, Yoshimitsu, Paul e Jack 2. 


ELA 
GIVE N'GO 
AJUSTE DE DIFICULDADE 
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ulo, aperte 9, ?, v, 


NERI ER: 
y, B, A. Em seguida, entre 
no Options e leve o cursor 
até o Rules/Difficulty. Logo 
após o item Level tem um 
novo item, 0 S. Esse é o 
ajuste de Super Difficulty. 
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Ilha dos Yoshis: vá no 
local onde está o baú 


Pipe Dungeon: na área 
onde se pega agachado 
a moeda verde 







ssa 

E a 

o Pipe Dungeon: nã área 
sa onde so pega agachade 
E a moeda verde 


NO 


a. 
Cannon: logo antes da 
primeira saída 
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a: sá 
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psd meia « 
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Na ELES au 
ego ! 
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= . » 
Cannon: perto da 
caverna secreta. Pule 


da planta 












Buckie Tower: onde 
aparece esse inimigo 
em série 
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Navio afundado: 
1h e 
mo 
E 
7 ' 


para o fundo 


o 
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Buckie Tower: Nº lugar 
onde aparecem 08 
caras de pára-quedas 
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Country Ro a 
ad: o 
a ecem as ooo d 
co 1) 
Buckie Tower: onde há 
o segundo save block. 
Suba no baú 


flor e le suba na 
Buckie Tower: também 


na área do segundo 
save block 


Merry Marry: segundo 
andar do hotel 





no Mario falso e pule 


% 
4 " 
da * 


ountry Road: suba Em 


0 ingi 
Ponto mais alto, rd 


Country Road! na 
passagem secreta 


; Fil, 
(87 


Aa 


4 
Ff, 


mo 
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Count, 
ry Road: 
palácio e e 


Monstown; 


cidade na saída da 





Pose Val : o 
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[n TO, 
à ano entro 5 ai 
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Beans Val 

ley: 
0 " NO loca, 
nde há 5 canos, en É 
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no 
da extrema dire fta 


Beans Valley: no local 
onde há 5 canos, entre 
no da extrema esquerda 
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| Os melhores preços 

' As mais recentes novidade 
Tudo em acessórios 
Pagamento facilitado 

| Atendemos Revendas 
Sedex para todo o Brasil 
Estacionamento com 
manobrista 


Ligue Já! 
Tel(011) 277-3035 
2177-5023 


+ Play Station 

«+ Saturn 

+ Super Nintendo 

«+ Nintendo 64(Breve) 
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“com cara de Alone in the Dark. Você 
“escolhe um dos dois caras mais bem 
preparados para qualquer encrenca. Jill 
Valentine é especialista em máquinas do 





: Você vai À coreto uma paro da 
“posada em Resident Evil, jogo da Capcom 


esquadrão. Já Barry Burton é um fera em 
armas. Você deve descobrir o que está acontecendo 
na floresta, onde o primeiro grupo enviado pelo 
esquadrão se perdeu, está preso, morreu ou sabe lá 
o que. À missão continua na próxima edição. 


“ ERVAS E COMBINAÇÕES 
Para-maiores detalhes leia o 
Botany Book, que está na 
biblioteca durante o jogo 


| - | ERVA VERDE 
»* | Aumenta a energia 
N Vit:)| 
A ZAWAVÁDID 
Usada sozinha, cura 
q envenenamentos. Se 


misturada com à erva verde, 
- também garante um pouco de 
energia 


ERVA- VERMELHA 
Se misturada com 
a verde, aumenta 
totalmente a energia 





ARMAS 







—. | FACA 
* -m Só-serve para tirar 
as teias de aranha 


mus | PISTOLA BERETTA 
"+ | M92FS 
| -) Automática que usa 
um clip com 15 balas. Arma 
básica que derruba os zumbis 
-— temporariamente. Eles levamtam 


de novo se você não atirar mais 
enquanto estiverem no chão. 


==, COLT PYTHON .357 
”* LMAGNUM 
Explode cabeças 


com um tiro só. Também é 
eficiente contra hunters se 
usada de perto. Usa um tambor 
com 6 balas e é a melhor 
pistola do jogo. 


- | BAZOOKA 

e a 
É carregada com 
cartuchos ácido, . 


combustivel (lança-chamas) e 
cartuchos explosivos. Aguenta 
6 cartuchos. Use-a só com dill. 


ESPINGARDA | 
REMINGTON M870 
Pode carregar 7 


cartuchos. Ideal contra zumbis, 
explode cabeças com um só 
tiro, Use-a de perto. 


LANÇA-CHAMAS | 
Só aparece se você | 
jogar com Chris. 


De perto, frita os inimigos, 
mas o combustivel acaba 
rápido e demora para atingir à 
chama total. Se o combustível 
acabar, jogue-o fora. 


— seus ferimentos A: i 





JILL VALENTINE 
Ela pode carregar mais itens 
que Chris e, com sua =. 


habilidade de E 


destrancar 
( ii E 





fechaduras, não 
precisa carregar 
chaves extras. 





= ms REDFIELD 
* Ele é mais forte que Jill e não. 


“se machuca tão 8 
Fácil, Alem disso, E Fortes 
. t E 
curam mais Er : 
rápido. FE 





AS CHAVES. 


CHAVE PEQUENA 
Usada por Chris, 

esta chave abre as 
gavetas trancadas. Só podem 
ser usadas uma vez. 





CHAVE ESPECIAL 
8 Assim como as 
chaves da mansão e 
do laboratório, é usada em uma 
ou mais portas. 


CHAVE DO ARMÁRIO 
E uma chave 
especial que 


destranca o quarto M1F-29. 

Você consegue essa chave se 
terminar o jogo rapidamente. 
Assim, vai ver um outro final. 


RESIDENT EVIL 


CD 
1 Jogador 
Bateria 


CAPCOM 
Adventure 


FUN FACTOR 
CONTROLE 
GRÁFICO 


“ passar por eles 


garantia de que ele está 
| definitivamente morto. 
HUNTERS. | dd q 
Rápidos, fatais >. | 
“e com garras da 
Canadas são 7 /"; dg 
E R o f 
perigosos. Ê 
Quando. RA 
atacam y K 
pulando em + : 
cima de você, SC RR 
tiram muita energia. Às 1 


- De perto, a bazuca e o Colt 


“armas não são tão eficientes. 


- explosivos são as 

















MONSTROS E CRIATURAS | 
ASSASSINAS 

Nesse jogo você vai encontrar 
as criaturas mais nojentas! 


ZUMBIS 

Lentos, semi- 
mortos e comem D) 
carne. Você pode LR tm 


sem danos, 
mas cuidado 
em lugares 
pequenos. Dê um 
final neles | 
explodindo suas Ra 
cabeças com a Colt 

ou a espingarda. A bazuca E: es 
também é eficiente. Quando + Ro 
atirar, verifique se há uma podal ts 
de sangue no chão, isso é a Rs 


vezes arrancam sua cabeça. 


eliminam em um tiro. As outras 


GREMLINS 
São criaturas VA 
pequenase "us 
irritantes. B j N 
Geralmente * 
ficam no teto e GE By 
dessem para 

atacar. A bazuca ' 
com combustível E 
de lança-chamas 

dá conta do 

recado. 


CACHORROS 
Parecem com 
dobermans 
mutantes. São 
rápidos e tiram . 
energia o bastante. 
A espingarda de 
perto ou a bazuca 
com cartuchos a 


melhores armas. Você A 
pode tentar fugir, mas eles. E 
virão atrás. a - 


ITENS COMUNS dO lança-chamas para a bazuca) LEGENDA DAS (mansão, segundo andar) é 


Essas siglas representam os GH -Green herb (erva verde) ABREVIAÇÕES LB1 - Laboratory, Basement 1 | 
itens que você possui ou “ |R-Ink ribbon (fita de tinta CB1 - Courtyard, basement 1 (laboratório, porão 1) 
encontra nas diversas salas: para a máquina de escrever) (quintal, porão 1) LB2 - Laboratory, Basement 2 

| - K-Key (chave) C1F - Courtyard, Ist floor (laboratório, porão 2) Ee 
AR - Acid rounds (cartuchos de '''M- Area Map (mapa) (quintal, primeiro andar) LB3 - Laboratory, basement 3 
FEAT (0) “MD - Mo disk (disco óptico- GB1 - Guardhouse, basement 1 (laboratório, porão 3) 
BH - Blue herb (erva azul) ' - magnético) | (casa de guarda, porão 1) 
C-Clip (pente de balas) MR - Magnum rounds G1F - Guardhouse, 1st floor CODIGOS DAS SALAS 
CH - Chest (baú) (cartuchos para a Magnum) (casa de guarda, primeiro andar) Em cada área nos diversos 
ER - Exploding rounds RH - Red herb (erva vermelha)  MB1 - Mansion, basement 1 | andares e locais da mansão, 
(cartuchos explosivos) SA - Shotgun amno (munição (mansão, porão 1) existe um código para as salas. 
FA - First-Aid spray (spray de para a espingarda) M1F - Mansion, 1st floor Por exemplo, M1F-1 siginifica 
primeiros-Socorros) TY - Typewriter (máquina de (mansão, primeiro andar) Mansion 1st Floor, Room 1 
FR - Flame rounds (combustivel escrever - salva o jogo) M2F - Mansion, 2nd floor (Mansão, andar 1, sala 1) 
























(0 070]//]7040) spray). À primeita coisa a se tinta (ink ribbon) que serve 

O jogo começa-na sala principal fazer é armar Jill com a pistola. para salvar o jogo. O primeiro 

da mansão (main hall = M1F-1), Ao lado esquerdo da escada, lugar a se vasculhar é asala de 

com Barry, Wesker e Jill. Se tem uma máquina de escrever jantar com Barry (dinning 

estiver jogando com Jill, comece  [typewriter) com uma fita de hall - M1F-2). 

com a faca, a pistola Beretta | | 
A MANSÃO com 15 tiros eum spray de Ep é (aah | 
CEE ERES primeiros-socorros (first-aid | “A Escada para o 2E 
ITENS ESPECIAIS À Re | | 

BS E 

Obs: no mapa, os números R We. MANSÃO. 1F a ae ab E Sh ? 
das salas estão em RR Ne ala (MF) ; Re TY | SE 
vermelho e pe | im “CHE CH 

E: RN sa dra ve E] [A 

e a o |) Lglx 2 DB pes 

BJ - Blue Jewel (jóia azul) | GH GH les Ralis, 
BS - Broken Shotgun E 8 GH GH 
(espingarda quebrada) RRH | 
ae de E. 
químico) ado 


CP - Colt Python (pistola 
Colt) 

CR - Crank (manivela) 
DB1 - Doom Book 1 (livro) 
GE - Gold Emblem 
(emblema de ouro) 

WC - Wind Crest 

WE - Wood Crest 








MANSÃO 
MANSÃO 2F 7 SEGUNDO ANDAR 
(M2EF) | (M2E) 


ITENS ESPECIAIS 


B - Bazooka 


BT - Battery (bateria) 
L - Lighter (isqueiro) 
MD - MO Disk (disco 
óptico-magnético) 

R - Radio 

SC - Sun Crest 























ar Deusa e pegue o 
“diário. (Keeper's Diary). o 
e | Dentro do armáriohá 
a» “uma caixa com Cad SR 
ço “para a espingarda com co 
: « cima, “da cama um pente para CA 
| “ Beretta. Volte à sala M1F-11e 
- pegue E) espingarda quebrada — 
E “prendas acaixade 
| A ERA espingarda 





ocê v vai | achar. o 





| ae pente na gaveta da 
SA nino Vá para a sala 


Depois de pegar o Star Crest, 
saia dessa sala sem dar 
nenhum tiro. Ande pelo 
corredor estreito que segue até 
a porta. Lá fora, (M1F-27) vai ter 
um cachorro, elimine-o, 





A vai levá-lo à MIF:7. Na 
Rr Sala, tire a espingarda da ads 





e duordh vá para a sala 
“+ M1F-18. Nela você verá 
“= algumas. pinturas com 
= Interruptores (switches): 
- embaixo. Não atire nos corvos 
de! estão no topo. 


Ande até o final para 
| achar uma' parede com 


MEM 





o Star Crest ed Wind Crest 
| nos. buracos. Agora você 
pode abrir a porta que 
leva à sala M1E-21, 

Lá fora você vai encontrar - 

- dois cachorros. Vireno 
- “canto e mate o primeiro. É 
“0 outro só vai atacar 

quando você for embora. 
Se correr, ele não . 
vai Eae o 


Re 







HE Ligue os interruptores na 
seguinte ordem, do mais novo 
HE o mais velho: 


- “A Newborn: Baby”. 
o: An lhfante cede E ao a 
| E “A Lively Boy” | 

É - “A Young Boy”: 

a 5 “A Tired Midale- od Man”. 
= 6- “A Bold-Looking Old Man”. 
“ih Dani de ligar todos os 

= interruptores, nessa ordem, vá 
| para o final do corredor e ligue 
eo ter RaIDRo Ros de > laeça â 


AA ai st8 
e 


/ ih a Ro 


Fa 
AS 


es 


4 
1 a: 
ar 


o a 


Pe o 





Nesse local estão também seis 





o mensagem, A pimtura vai cair o 
E au St ETA A, 1 ag | Es 






- "ervas verdes, Pegue-as se quiser. 


== = lareira. Você descobrirá o mapa 
— “v do segundo andar. 





* TODOS OS CRESTS | E 


l Volte à à sala principal e suba 

* para o segundo andar. Entre na. 
sala M2F-11 e, em seguida, na 
sala M2F-12. Aí dentro tem 


duas estátuas, dois ralos de 
ventilação no chão Ro 
no chão no meio da sala. 





Empurre as estátuas para cima 
dos ralos e aperte o botão (se 


“empurrar errado, saia da sala. e: a O 

“entre de novo). Ao apertar o 
botão, o vidro no final da lay vai. 

cair e você vai achar o Sun. Crest. 


Em seguida, vá à sala M2F-15, | 
que-dá na M2F- 16e M2F-17. 
Entre na M2F-16, pegueo 
isqueiro no guarda-roupas eo. 
pente para a Beretta no canto. ' 
Nessa sala também tem uma - 
erva vermelha. Entre na M2F-17, 


* pegue fita de tinta na camiseta 
pendurada no cabide perto da 
“portaeo livro Researcher's Will 
- na escrivaninha. Perto da porta 
" há uma coleção de besouros 

com um interruptor. Aperte-o 
Ee. ppa es esvaziar o naquito 


"cartuchos explosivos pará a 





“corredor, à esquerda. 










“Em seguida, empurre D:: 
aquário na direção oposta da 
“prateleira. Empurre 

a prateleira na direção oposta 
da porta. Atrás da prateleira, 
você vai achar uma caixa de 


bazuca. Agora vá à sala M2F-18 
e use o isqueiro para acender a 




























Pegueo o mapa eaerva verde. 


“RICHARD EO SERUM 


“A próxima conquista é a cobra. 
“Ela está na sala M2F-24, mas 
“antes você vai terá de ajudar o . 
“Richard, outro membro do 
Tao, team. 


- Você tem. do pegar o Serum. 
“que-está na sala M1F-9 e trazer 
“para Richard. Apesar do seu 
esforço, Richard morre, mas 
“antes ele vai dar a você um 
"srádio. Nessa sala também tem 
duas ervas verdes. Antes de 
entrar na próxima sala (M2F- 
22), tenha a espingarda à mão 
para matar o zumbi no final do 










“FR na sala M2F23 e sito o 
- isqueiro para acender a vela Es 
“em cima da! mesa, so Re e ss Es Ea 
















EA a prateleira. e entro 
na porta secreta. Você vai. 
achar cartuchos de ácido para a 


bazuca, uma fita de tinta e um | 


pente para a Beretta. Agora vá 
para a sala M1F-24 e salve o 
jogo. Você vai se defrontar com 
a cobra, prepare-se! Se livre do 
isqueiro e leve o spray de 
primeiros-socorros. Vá para a 
sala M2F-24. 


A COBRA GIGANTE. 


A cobra não vai atacá-lo se 


Você não passar da metade da 


sala. Quando ela sair do: . 
buraco, tente atraí-la para: 


perto da porta onde você está, 


e rapidamente corra para O 


canto oposto da sala. O Moon - 


Crest está atrás da parede | 
pequena, no canto. Depois de 
pegá-lo, saia imediatamente 


desse canto. Se bobear, vai ser 


engolido vivo! A melhor 
maneira-de vencer a cobra é 
evitando-a. Não tente matá-la, 
essa batalha você vai vencer - 


depois. Tente pegar tambéma . 


caixa de cartuchos em cima 
dos barris, no canto. 







E — zumbi. Na próxima sala vai tor; 
Sr gua, rastejanto. 





Sea cobra: picar você, saia! da 


“Sala e vá para a MIF-9 ou - Ee a 
“"M1F-24, isso mesmo que não 


tenha sido picado. Vá com a 


- espingarda e o: máximo de 
cartuchos possíveis. Você pode | 


ir à sala M1F-13, ao lado da 


sala principal, e pegar 0 pente 


e os cartuchos em cima da 
escrivaninha | 





La você vai aoorbar um: 





| Mate. -0 e pegue as ervas verdes 
“eafita de tinta. Volte para a 

sala M1F-27 e coloque os dois 

- Últimos Crests na parede. A 

- porta vai se destrancar, entre 
na sala M1F-28 e empurre os 

- degraus na direção da 


prateleira da parede. Suba « e 


O pegue a manivela. 





dao idas EI AR AS A , , 

Mera 7 Wal 4 o Va d por 
- ENA, ESSE AA a 7) 
k 


Ê | Ê A “próxima á área a ser explorada 
— sé do lado de fora.da'mansão. 
aa Tenha a espingarda à mão. 





» | Entre no elevador e desça até 
vos | CIF-2: Quando chegar no CTF- 





“DO LADO DE FORA 


“Os cachorros estão a sua 


espera do lado de fora. Você 
também vai encontrar duas 


| ervas vermelhas e três ervas 

“= | verdes logo à direita. Virando, 
“no canto à esquerda, tem 

— também duas ervas azuis; 
Esse local é apertado, por isso 

- não sopa para os cachorros. . 

- Depois de eliminá-los, tente um 
contato com o rádio. 





Depois de ouvir a mensagem E 
- deturpada, pegue o mapa do . RR 
: quintal no beco a Ga a 


e Atrivçdso o) portádi para a 

- piscina (C1F-4). Siga a trilha 
“que leva até 0 lugar para 
“encaixar à manivela. Gire-a até 
=) - à piscina esvaziar, Atravesse 
NI atéooutrolado. 





Depois de UbIE E a do % 
- outro lado da pesam vire â. 


víboras vão começar a cair. 


2, antes de sair do elevador, 
tenha a espingarda à mão; 
Você enfrentará alguns cães, 


“só atire de peito. Se eles não. 
“vierem para cima dê um tiro : 


para chamar a atenção. Vá 


- parao portão do lado epani 


A e ' o 
. o : 
o : 
2 creci 
up “" , 
É ser a 
] 7 ço 
” ndo 
, Po quim 






o jogo. 





A próxima parte CTF. 3) é-sair 
correndo e atirando. Você vai 
passar por cachorros. Atire se 
tiver munição, senão arrisque 
passando direto e entrando na 
porta o mais rápido possível. 
Ão entrar no corredor estreito 
antes da porta, há duas ervas 
azuis e duas verdes. 


Pd 





4 Casa ns, GUARDA 









fPrabéis vê você conseguiu” 

- chegar até a casa de guarda! 
“AGIF-I. A, primeira coisa a se 
- fazeraquiéiraté aestátuaao 
“SJado da porta. Empurre-a para antas 
“frente e depois à direita até 


ad 
oa 


chegar ao corredor, também à | 
direita. Empurre até cobrir o 
buraco no chão. Se não cobrir 

o buraco, um tentáculo vai | 
enforcá-lo toda vez que tentar 
SEREIA | 





go ias as ervas azuis e entre no, 


CAIA Ponha aservase a 
manivela no baú e pegue o 


“spray. de primeiros-socorros e 


os cartuchosexplosivos que 
estão na nela. dona: -0S 
no baú e salve . Ns fa 











“4” 


Pa ali 
] 


rm 
DR 


E |) hall). Suba e desça a escada a volta pela direita e RR 
EA ! ss para-Barry ir embora e deixar... prateleira para. achar a partitra, 
1 com você o lock pick. ÃO toque a música. Uma 
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“Empurre o baú na frente dar e Se 
“porta com cortinas e entre nela. ER re 
Um corpo vai estarno chãoe. 
agarrar seu pé, não pise nele. 
Passe pela extrema direita e 
"pegue a fita de tinta (ink ribbon) 

- na prateleira 















Volte para a sala principal (main Na sala MF. 5 Fim um piano. D Dê 


porta vai levá-lo a uma sala . 
secreta. Troque o emblema es e 
ouro pelo de madeira da salà de E ha 
jantar; MULA à sala de jantar e: — 
ponha o emblema de ouro no. - Volte para a sala com a Re 
“| lugar do de madeira. O relógio e entre na outra porta usando =. 
Wi] “vai se mover e você vai achar à e 0) lock an 
" Red Shield Mansion qe. ia e E | 
Ê sala papas | ao 















É Enquanto Barry esti ver. 
examinando o sangue.no eo, 
“saia da sala pela. porta à direita. . 
- Ela vai levá-lo aum corredor. 
“longo: (halhway:- M1F-3). Vá 
“para a esquerda até o final e. Agor | você é está sozinho..; 
“encontre um zumbi devorando - da 

um cadáver. Ele virá atrás de. “SOZINHO NA MA NSÃO 
você. Volte rápido à sala de | 
dc pnde Barry vai i eliminar à a 












“ Corra nesse corredor, alguns cães 
vão pular pela janela, mate-os. 
Se for mordido, pegue a erva 
verde na próxima sala. No final 





“Olhando a escada de a 


* entre na primeira porta à do corredor há 2 portas. Entre 
direita. Nessa sala (MIF-14) “mac duas, Dentro da sala MIF- 23 
você verá uma estátua e E E: 





Da sala principal, volte â sala | “dois zumbis estarão a sua | 
de jantar (dinning hall). Pegueo algumas pinturas. Empurre a espera, desvie deles e entre nã 
emblema de madeira (wooden | * escada até à mopado e nda nela 'porta à direita. Se não se ea 
Re q Ê “m Deo Es e paguei map: dente. - Ap up a cabeça gema 
r E / | u Rr É inda 
-— entre na porta à direita e volte 
ao: corredor onde encontrou o 
EA zumbi Entre na sala como | 

Boda À cadáver e pegue o pente para a 
1 À Beretta. Volte pelo corredor id 

- | chegar às duas portas, uma. 
dupla'e outra normal. Abra: a 
pon Venha a com o lock. pich | 





FR 








canada EIA (M2F-1) você vai 


! Elio porta jeiá Raio k 
a - reencontrar Barry. Depois de . 


“corredor (M1F-25). Só há Ei 
zumbi cho nd 


> 


e entre na sala à direita: Re. 







7 O ani abazuca. 


Você vai entrar numa sala com. 


na porta que fica na mesma + 

parede da porta pela qual você 
+ Saiu, Você vai ver um corredor 
— longo (M2F-10). 





0] Entre na porta no final do. 
“corredor. Nessa sala (M2F-20): 
“ com. algumas plantas, você vai 
“achar os restos de Forrest, um. 
AR «membro do STA: R. S. team. 


Ao sair “dessa sala, suba. CE 
escada (M2F-14). Cuidado 6 com. 
os zumbis! Mate-os, vá gl 
direita º entre na porta. 





tão en dele você vai achar a 
“ bazucça, que estará carregada 
- com cartuchos explosivos. Saia 
“rápido dessa sala, pois alguns 
* Corvos vão chegar para encher 


Você vai a outro corredor com. 
mais dois zumbis. Mate-os, vá 
pela direita e entre na sala do . 
final do corredor. Vá à biblioteca 
eacheolivro Botany Book, corvos va 
pegue-o e saia pela porta que = O Saco. Volte para.o hall onde 
entrou. Vá para a esquerda pelo “encontrou Barry e entre na 
corredor. Ao virar no canto, você a Euro RO quAPO lado, 
“vai encontrar mais um zumbi, ? 
Mate-o e entre na porta no fi nal, à sa 


ESSA ÁREAÉ 1 
PERIGOSA! a 


Esaê éa ado em cima da 
“sala de jantar (M2F-2), Mate o 
zumbi perto da estátua e 

Pa (gd lá embaixo. 


E “darar você cartuchos de ácido E 





uma máquina de escrever e um. à uindo Barry for embora entre . 
baú no canto. Salve o jogo. 
No baú há dois pentes para à a 
Beretta. Combine-os no seu 
inventório e ponha a faca no . 
baú. Não esqueça de pegar o 
saco com pó químico. 








- Volte à sala de jantar e pegue a 
“ jóia azul nos pedaços [PE 
“estátua. Suba mais uma vez lá | 
“em cima na sacada da sala de 
“jantar e entre na porta à 


* direita. Nessa sala (M2F-3) há 2 


“zumbis e uma escada. 





na Mate os zumbis e desça a 
| escada. Lá ompaixo ocê vai 












Abra a porta nesse canto é 
você vai achar uma estátua de 
um tigre lá dentro. (M1F-11). 


“Ponha a jóia azul no olho do 


tigre e pegue o Wind Crest. 





- Saia dessa sala e vá para a 
- direita. Vire no canto e entre 


“na porta no final do corredor. 


6 tua sala (M1F-12), há uma 
— fonte com uma planta 


x e Ee mutante. Despeje o pó químico 
nas Ê ho bombeador de água perto 
ES A porta para matá-la, 





“Pegue à fita de tinta em cima 
] dacama e salve o jogo. Volte 
4. ao corredor (M1F-8) e corra 


virando no canto à direita. Aí 
vem mais dois zumbis. Para 
passar pelo primeiro, ande 

encostado na parede à direita. 


Para passar o segundo, encoste 


na parede à esquerda. 







“Entre na a bein à frúnito 


Você vai achar mais dois 
zumbis nesse hall (M1F-6). 
Ande pela direita e mate o que 
estiver escondido no canto. 













Vá atrás da fonte e pegue a 


chave (Silver Armor Mansion 
Key). Nesse local você também 
vai achar 4 ervas verdes e 2 
vermelhas. Fica a seu critério 
pegá-las e combiná-las. Volte à 
sala onde pegou o Wind Crest e, 
em vez de entrar nela, entre na . 
porta em frente, Nessa sala, vá 
direto à escrivaninha com a 
bazuca na mão. Ao vasculhar à 


E escrivaninha, um zumbi sairá do. 
" armário atrás de você. 








j Ê * destrua as duas aranhas. Não 
— deixe elas chegarem perto, 


“= = Uma das aranhas vai soltar 


=. pisando em cima-ou saindo. 
ot da sala e voltando. Em seguida, 


— pente para a Beretta e a fita 
—  detinta na mesa. Entre na sala 





e aa 





Ê a (a as ARANHAS 

A Tenha à mão à aba 

Ne ido comcartuchosde qa 
- ácido. Aíentre na GIF:3. Você |NN 
“ vaiachar duas aranhas EAN 

| gigantes nessa sala. Ao entrar, | 


- Corra para o canto direito 
" oposto (atrás da mesa) e 


— porque cospem veneno. 





"» outras pequenas ao morrer. 
Mate essas aranhinhas: 


vá até a mesa de bilhar, 
leia'os números e saia da sala. 
Antes de sair, pegue o . 


RE “GIFA4, Dois zumbis estão aí 


 QUARDHOUSE | 
- [CASA DE GUARDA) B1 (GB1) 





a “dentro, | por isso entro 
—* coma espindattno ou é a bazuca 





Nessa sala tem um livro 
vermelho e uma caixa de 
cartuchos para a espingarda. 

| |. No banheiro (G1F-5), puxe o 
N plugue da banheira e pegue a 
chave C (room key). 


Entrada da 
Guardhouse ti 





“Edo nessa a ecorra oi 


E o . Vire e volte pelo lado que veio. 
|] - Saia da sala e vá para a GIF-8 | 






Volte passando pela estátua que 
você arrastou e vá pelo corredor 
“naG1F-6 até chegar na G1F-7. 


- para a parede do fundo e a da 


“(casa de guarda - porão 1). 
* Nesse corredor longo, empurre 


derrube-os na fenda d'á água para 
fazer uma ponte. Em cima dessa” 


EAR, verdes. dE 





































= Quando cruzar essa ponte, 


corredor estreito à esquerda. você estará com a água na 
Passe pelo ninho de vespas e altura dos ombros. Entre na 


pegue a chave em cima da mesa. 


sala GB1-2 e vá 
imediatamente para a sua 
direita, entrando na GB1-3. Dê 
uma olhada na raiz gigante e 
saia da sala. 





com a espingarda na mão. | 
Antes de entrar, pegue as ervas 
verdes escondidas atrás da . 
estátua, à esquerda da Solta: 
Entre no banheiro (G1F-9), livre- 
se do zumbi e pegue o pente da 
Beretta na pia. Volte para à sala | 
principal e pegue o mapa aa 
dormitório preso na parede. . 
Nesse local também se  : 
encontra a “Plant 42 Report”, 

em cima da cama, e uma: caixa 
de cartuchos para a espingarda, 
na gaveta trancada da 
escrivaninha. No.canto da sala:-- 
tem duas estantes de livros: e 


Di or essa sala cora 
“em frente até chegar em um . 
local com duas portas. Entre na | 
“da esquerda. (GB1-4), mas antes 
- assista à sequência de i drágins, É E 
uu tubarão, ao 





| Se conthiiar correndo até a 
|- porta, o tubarão não vai ser 
127/80 À problema. Dentro dessa sala 
“0 | tem uma alavanca. Puxe-a e à 
- sala vai esvaziar-se. Ande até o 
es interruptor. perto da porta e 
acione-o. Esse: interruptor abre ' 
— aporta para a próxima sala 
» (GB1-5). Essa sala contém duas 
caixas de cartuchos para a 
“espingarda, dois pentes para a 
Beretta e outra chave do 
dormitório. Quando sair da 
sala, você vai ver o tubarão e 
-— qutros dois menores pulando 
no chão, Atire neles ou deixe. 
“ que morram sozinhos. 


Empurre a estante da esquerda 
direita para a direita. Desça a 
escada para a Guardhouse B1 


os três engradados até o final e. 


ponte improvisada, tem Pe TERR 





- Volteparaaescada. 





“GUARDHOUSE (CASA DE: 
GUARDA) 1F (GF1) 





Para Guardhouse B1 





Entrada do 


Courtyard 1F 
TY CH ER FA 
ITENS ESPECIAIS 
EB - Es ty Bottle (garrafa 3 - Encha uma garrafa com 
vazia > 
UMB. No.4 e combine-a com a 
O NINHO RB - Red Book livro de NP-003. Agora você vai ter 


vermelho) 





uma garrafa com UMB No.7. | 


Volte para a sala onde há o “4 Encha uma garrafa com 









Não entre ainda nessa porta 
secreta. Saia da sala e entre na 
porta do outro lado do hall 
(G1F-12). Nessa sala tem uma 
combinação na porta. Para abri- 
la, tente combinar os números 


vespeiro. Entre na G1F-10, que 
fica quase do outro lado em 
“relação a que você entrou. Um 
zumbi estará nesse banheiro 
(G1F-11). Elimine-o e pegue os 
cartuchos de lança-chamas para 


5: - Agora conibiio 0 Yellow-6 






UMB. No.4 e outra com o 
No.2, Combine as duas « [7 para | | 





com o UMB. No.7. Você vai 
obter o UMB. No.13. 


2 ax: ê 
EA 











“abazuca. Volte para a sala 
principal e pegue a fita de tinta 
na gaveta trancada. 


- até que todas as luzes fiquem 


| 6 - Para finalizar, fa Se 
vermelhas. so 


com o UMB. No.13. Você vai 
obter finalmente a pRuçõ de 
“V-Jolt”. 


O PROBLEMA DA RAÍz 
“GIGANTE 





"fes Fo 





| Lá dent; leia o que está 
escrito na parede. Você vai ver; 
14+223,3+4=7,2+4=6,6 
+7=13,13+3= 16” 

Na outra parede vai estar 

escrito; “Water = 1, Red = 2, 
“Purple = 3, Green = 4”. 

Essas inscrições são 
“combinações para se fazer a 
“fórmula química “V-Jolt”, 

descrita na “V-Jolt” Report. 

“Para preparar a fórmula “V- 
Jolt”, faça o seguinte 
experimento: 

q- - Pegue quatro garrafas 
vazias nas prateleiras, na pia e 
ER 
2 - Encha uma garrafa com 
água e uma com UMB. No.2. 
Agora combine as duas para 
obter NP-003. Você-vai ter uma 
garrafa com NNP-003. 


Ande até a prateleira de livros e 
pegue o White Book (agora 
você tem o “V-Jolt” Report, 
que combina com o Plant 42 
Report) e deixe o Red Book no 
lugar. Quando você colocar o: 
Red Book, a prateleira do outro 
lado da cama vai se mover 


Volte para a sala onde você viu 
revelando uma porta secreta. 


a raiz gigante (GB1-3). Use a 
solução “V-Jolt”. A raiz vai 
murchar bastante. Agora é hora 
de ir atrás da planta. Volte para. 
a sala (G1F-2)] onde você salvou 

“0 jogo e pegue no baú todos os 
cartuchos para a espingarda € o 
spray de primeiros-socorros. 
Salve o jogo antes de 
prosseguir. Agora vá para a 
G1F-10, entre na porta secreta, 
aponte a espingarda para cima 

e atire na planta. 


QUÍMICA 101 





solução de NP-003 e combine 








Atire, veja os danos e atire: 


“de novo. Isso evita desperdício 


de munição e que você fique 
muito tempo parado, pois cai 


“ácido do teto. Use o spray 
para revitalizar. Quando a 


planta morrer, vá à lareira e 
pegue a chave (Silver Helmet 
Mansion Key). 






Saindo dessa sala você vai 
achar Wesker. Depois de uma: 
breve conversa, volte para a | 


" sala da máquina de escrever 


[G1F-2) e salve o jogo. Pegue a 
bazuca armada com cartuchos 
explosivos e alguns cartuchos 
para a espingarda. E hora 
de deixar a casa de : 
guarda (Guardhouse), 
mas o resto fica 

para a próxima edição. 












q 
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R Por Marjorie Bros 


DETONADO 


A saga continua, moçada! E se você já 
chegou até aqui, é um felizardo. Mesmo! E 
claro que jogar Super Mario RPG não é nenhum 
sacrifício, você já deve ter percebido (o jogo é 
muito, muito divertido), mas o game é comprido e 
cabeludo, ops, bigodudo. Então já sabe, né? 
Qualquer problema é só consultar o roteiro que 


SUPER MARIO SNES 
RPG dê ço 


FUN FACTOR 


32 Mega cONTROLE 


! Jogador cogrico 
Bateria 





euzinha fiz. Agora, se você estiver emperrado em 
alguma parte do jogo, pode usar e abusar das 
manhas que a SGP mostrou em Dicas da edição 
27. Nessa segunda parte, você sai detonando de 
Monstown e ainda tem umas estrelinhas para 
pegar antes de chegar ao final do game. Mas 
com esse guia o negócio fica moleza, né moçada? 
Vê se depois vocês não saem por aí esquecendo 
onde deixam suas princesas, hein! Tá cheio de 
urubu no mundo, meninos! 





MONSTOWN 


Fale com o prefeito, veja a 
estrela e retorne para falar com 
ele novamente. As tartarugas 
voadoras vão ajudá-lo. Vá ao 
penhasco na country road. 
mais uma melodia 
(depois de falar com a estrela). 





há uma sala que se abre 
com o cristal. Para obtê-lo, 
compre o fogo de artifício na 
casa mais próxima à mina de 
Ducati. 
Troque-o pelo cristal com o 
menininho próximo à casa. 
Na sala em questão, há um 
inimigo muito forte de Final 
Fantasy. 





BEANS VALLEY 
asd do cnh MUSHMELLOW 
ase de entrada da 
Mushmellow Kingdom. Após PALACE 


enfrentar Queen Flower. Não se 
esqueça de pegar a semente. 





no lugar onde dá para 
dormir, os fantasmas vão 
desafiá-lo a procurar os selos 
invisíveis. Eles estão: 
-Rose Town - atrás da flor de 
madeira 
-Pipe House (casa do Mario) - 
embaixo da cama 


para pegar a chave você 
deve falar com o carinha que 
pula e faz tremer a terra. 
Repita até a chave cair. Com 
ela você faz Berom sair da 
frente numa sala cheia de 
itens. Na hora de pegar o 





Você é levado à sala com 5 
habitantes e ganha a chave. 





papelzinho, (logo antes de vo Ro Verifique o ovo na sala central 
enfrentar Berom, lembra?) E] edita | e enfrente Katherine. 

deverá estar escrito nele: “não 

incomodar Berom, pois ele está MUSHMELLOW 

dormindo”. KINGDOM 





na hora de subir o 
penhasco de Country Road Vá para a casa do escultor e 
(sobre as tartarugas voadoras) olhe a estátua. Mario conta a 
faça um bom tempo (menos de | história de Mallow. Fale com o 
12 segundos) e ganhe itens e escultor e ele vai transformá-lo 
moedas voadoras. numa estátua. 
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SNES 









o, 





hd 
E 
õ 
fe 
has 
E 


VS. KATHERINE 





Use golpes normais (Mario pode Use golpes normais (aumente 





usar o “Ultra Jump") e tente a força com magia ou item). ER PER DR a fo PS 
defender seus ovos. As vezes Use a princesa para F Ts ra Rn se 
recocheteia. Pegue a chave 2 e recuperar HP e golpes nor a À I 
siga. No final, você cai A sexta Star Piece seria sua Cn 


ovos. Sem problemas, se você 
usar ataques normais. 


mas um grupo de 5 caras 


MUSHMELLOW roubou-a. Persiga-os e 


extermine-os. 


KINGDOM 
Enfrente Margarita VS. AXE ql VS. BOOMER 


RANGERS 





ql VS. MARGARITA 


Na batalha mano-a-mano com 
o corvo, use ataques normais. 
Agora, com todos na parada, 
use o Geno Wave contra.os 
atacantes (ou itens que 


Fale com o rei e depois pegue 
o ônibus voador. 

em Ducati, você vai | 
poder comprar a melhor arma Mario deve usar o “Ultra 





R IE ão ANSA | EN 


aumentam a força). Use golpes Use magias que pegam todos da princesa. Jump” quando Boomer estiver 
de impacto (ataque normal, os caras (menos o “Ultra Jump” vermelho. Quando estiver azul, 
Ultra Jump) e o “Ultra Fire”, que são pouco use golpes normais. 


q VS. KALIVER 


eficientes). A princesa se 

encarrega de cuidar da energia. 
BARREL VOLCANO Contra o robô, fique com a 

energia cheia para o raio não 


Fica logo após a fonte de água trazer medo. 


quente. Prossiga e destrua 
Kaiser Dragon 






“00 





Prossiga 


no local onde há 6 
portas, a nossa recomendação 3 
é: vá para as fases de ação e Use técnicas que pegam toda a 





batalha. tela. O rosto da espada cria um 
Vença Kamezard e detone campo de força. Detonando o 
Boomer rosto, o resto é fácil. 
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WEAPON INDUSTRY VS. CHEFE DA 


FÁBRICA 





Avance. Seu primeiro desafio e 
Mebius. Mais adiante, enfrente 
Link e Melter Link. 





Detone o chefe e a máquina 
com golpes normais. Cuidado 
com o ataque da máquina. 


VS.DOLT LINK 
E MELTER LINK 





Ataque Dolt Link. Quando 
derrotá-lo, Melter Link foge e 
se junta a um dispositivo. 
Ataque-o (todos com golpes 
normais). Dentro da fábrica, 
derrote o chefe. 





Faça alguns concailtiios 1 na 
máquina. Depois ataque 
Kadioh. A princesa se encarrega 
de recuperar HP 


Use técnicas que pegam todos. 
Cada horário faz um ataque 
específico. Recupere a energia 
o mais rápido possivel. 
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SAN 


NEO-GEO * 


| 
| 
| 


PlayStation | 

















VS. KADIOTH 
(FORMA REAL) 


ça 





Neutralize o corpo e depois 
parta para a cabeça. Cada 
forma de cabeça tem um 
ataque diferente. Use 
golpes normais. Missão 
cumprida. 


LIGUE AGORA 


(011) 
940-6102 


(011) 
964-/928 


Genêsis 


TE a” E ET TE 





LP SESA SATURN 





ENVIO NT IPUTE 


me. — cremes 





CONEXÃO PERMANENTE COM O MELHOR DA INFORMÁTICA 


y 





uem curte cinema e ainda não 

visitou o site Hollywood On 
Line na Internet não sabe o que está 
perdendo. O site é ligado aos 
principais estúdios americanos e, 
justamente por isso, tem todo o tipo f E 
de informação sobre os mais | e Me 
recentes lançamentos, além de | PEsPRERCS TEN» — Eos 
mostrar em primeira mão pedaços 
de filmes totalmente inéditos. A | RSA RSS E 
lista de filmes não é enorme, mas o 
número de serviços disponíveis 
para cada filme é satisfatório. 
Dependendo do filme, você pode 
escolher entre ver o trailler, pegar 
as fotos (boas!) e até participar de 
uma aventura interativa. Além 
disso, você descobre toda a história 
do filme, detalhes da produção e 


MoviE NOTES 


Power RANGERS 
THEATRICAL TuAILER 





Ap IEA - DE sCissia 
Foros tato 


mB aprecia: 





a ns mA tudo sobre a vida dos atores, 

PR E SR produtor, escritor e diretor. O site -HoLLrwona, Se 
também promove eventos com RE | Etr 
figuras famosas do cinema, como RE RR 
entrevistas on line com Robert EM. .sI.e 
Downey Jr (Only You) ou John doe pc ue UR 


WCFEED Meer Celebrity Interviews Live Online et the [INSS 
tree, Loser tidas Beodcaci Iinxôrcão Trncdáccias CEcme ViceceA lrnridas S ser. mui mses 


Travolta (Pulp Fiction). As notícias dera vicia 





5 ; === na LSD a 
são atualizadas semanalmente. 


O endereço é 
http://www.hollywood.com 





Ja 


o CD-Rom As Origens do 
Homem você vai dar uma de 
Indiana Jones. E claro que para isso 

você tem de entender de ossos e 
dinossauros, além de conhecer os 
mais importantes ancestrais do 
homem. Por isso, logo na primeira 
tela você pode escolher o que vai 
estudar primeiro. Na escala do 
tempo você fica sabendo em que 
data viveram seus ancestrais. 
Depois disso, você pode conhecer 
melhor seus irmãozinhos e primos 
(primatas que viveram na mesma 
época que o ancestral escolhido) em 
Ancestrais e — 

Primos. Com o 


CONFIGURAÇÃO MAC 


CPU 68040 
Sistema 7.x 
8 MB de memória RAM 
CD-ROM de dupla velocidade 
Extensão Apple Quick Time 





CONFIGURAÇÃO PC 


CPU: 486 DX33 
Windows 3.1 


8 MB de memória RAM 
CD-ROM de dupla velocidade 
Sound Blaster ou compatível 8 bits 
Mouse 

















CD você também pode saber onde 
Os primatas nasceram e, de quebra, 
conhecer algumas teorias sobre a 
evolução dos animais. Aprendeu 
tudo? Então você já pode responder 
os testes e participar da expedição 
arqueológica. Ah! A 
expedição vai ser comandada 
por você, quer dizer, você 
deve escolher sua equipe, o 
material e determinar qual 
profissional deve trabalhar 
primeiro. Boa Sorte! 








Comerc 





river 


ial Import & Export Ltda. 





é!.. 


ligue para 
nós correndo! 





Telefone 


011-452-2984 


“> 


o Ed à ba vá 


PlayStation. 


q om 


3DO| 





ENTERTAINMENT SYSTEM 





a) 
y 


OMPUTER 0 





TYRYAN VOLTA 
AINDA MELHOR 


E oa que jogou no tempo dos 
computadores Amiga 500, deve 


lembrar-se das principais virtudes 
de um bom jogo de nave. Angulos 
de visão dos mais sofisticados - não 
precisa um montão, basta ter 
aqueles certos- trilha sonora de 
primeira linha, pra manter você no 
clima o tempo todo. E isso aí, se 
você pensou em Tyrian, por causa 
de suas visões lateral e superior e 
da música de primeira do conjunto 
Bomb The Bass, acertou em cheio. E 
tudo isso agora está de volta, só que 
muito melhor, afinal, tecnologia não 





CPU: 486 DX 33: 
DOS | 
4 Mb de memória RAM 
CD-ROM single 
Mouse (joystick é opcional) 
Monitor SVGA 
Placa de Som 
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chefes em geral usam o 
mesmo procedimento de ataque. 
Aproveite isso para destruir os malditos 





destruídos. Não perca o seu tempo tentando 


serve só pra dar emprego pra 
galera lá do Japão. O som mantém 
o mesmo padrão da versão para 0 
Amiga 500. Para cumprir a sua 
missão, você deve passar por 3 
fases com mais ou menos 20 
subfases. Muitas delas você terá de 





achar, usando itens especiais. O 
ponto fraco do jogo fica por conta 
dos chefes, meio fraquinhos se 
comparados aos monstros da 
versão antiga. Mas não se 


iluda, são duros de matar. 1” 





armas adicionais, como bomba e canhão 
laser. Procure por elas 


3-5 nm es 
=. pd 
do “a 


Za 4 ereereg do) sega vd O ester di -3 
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nas fases de bônus, destrua o maior 
número possível de naves para coletar 
cristais e ganhar grana para gastar na nave 


DUKE NUKEM, 
OU A CAÇADA 
AOS ALIENS 


Ou retorno de primeira às 
telas do seu computador. Duke 
Nukem 3D é, em todos os 
sentidos, uma grande viagem. O 
visual 3D arrasa e você vai detonar 
aliens num monte de lugares, como 
Hollywood, a falha de San Andreas 
e... a lua! À escola Doom está 
presente neste jogo de arrasar. 
Você tem de sair matando aliens 
durante 3 levels, num total de 24 
fases. Há três fases secretas e 3 
chefes que vão exigir o seu suor. Se 
você ficou deslumbrado quando 
jogou Wolfenstein pela primeira 
vez, val achar que esse negócio de 
caçar nazistas é missão para 
criancinhas. Duke 
Nukem é uma obra- 1” 
prima da 3D Realms. 





” . 
ne o 
Ê . 


ps 
ara as meninê 


ao ro 


à uma granã P 
ra men 


ao 


0.1 
recomendada p 


options] 
Que tal uma partidinha de 


bilhar? Melhor não, Duke [RR 


ainda tem de salvar a terra. 
Deixe pra depois... 


Parece que os aliens não vão muito com a 


sua cara. Cuidado, talvez eles queiram se 
livrar de você... 


o Les 












Les fecofi Mo EO 

mande um míssil ou granada na 
tampa do boeiro para abrir uma passagem 
secreta 









A MAIS COMPLETA 
LOCADORA E GAMES 
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faça suas necessidades no banheiro 
para ganhar 10% de vida. Não esqueça da 
descarga 





AGORA EM 2 
ENDEREÇOS 


RUA SERRA DO JAPI, 859 
TATUAPE - CEP 03309-000 
TEL/FAX 941 9957 


CPU: 486 DX 266 
DOS 5.0 
8 Mb de memória RAM 


RUA CONSELHEIRO MOREIRA 
DE BARROS, 540 
SANTANA - CEP 02018-011 
TEL/FAX 959 0530 


CD-ROM de dupla velocidade 
Mouse (joystick é opcional) 
Monitor SVGA 
Placa de Som 


EXPRESS 





N o mundo da HO, "X” é igual a 
sucesso. Por isso, quem se liga 
nos mutantes pode se preparar: em 
julho tem overdose de X-Men nas 
bancas. A Abril Jovem está X-Men 
Gigante nº 2, uma edição com 260 
páginas! A saga se chama Atrações 
Fatais e traz um monte de 
novidades. A história, que envolve 
todos os grupos mutantes - X-Men 
equipe Azul, X-Men Equipe 
Dourada, X-Force e Excalibur - 
marca o retorno do maior inimigo 
dos heróis: 





Batman e o Justiceiro 
também estão 
a fim de pancada... 


Magneto. Ele foi dado como morto, 
mas estava apenas se recuperando 
para voltar com força total. O cara 
reaparece detonando tudo e, no 
meio de um tremendo quebra-pau, 
usa seus poderes sobre os metais 
para retirar todo o adamantium que 
reveste o esqueleto de Wolverine, 
deixando o cara 


















ANAL 


A VOLTA DO MAGNETO 


Atrações Fatais, a saga que reúne o 
grande vilão e Wolverine, vai fazer o 
universo dos mutantes pegar fogo; | mas 0 





vulnerável. Com a mudança no 
metabolismo, o seu fator de cura 
também vai pra cucula. Pra fechar 
com chave de ouro, Colossus, 
irritado com a morte de sua irmã, 
Illyana, manda o professor X pastar 
e se junta ao grupo de Magneto, os 
pgppitos Essas mudanças vão 

à causar um grande rebuliço. Se para 


ho os editores “X” é igual a lucro; 
a Et para os heróis, carregar o “X” no 


uniforme significa muita encrenca. 


BATMAN E JUSTICEIRO 


( otham City vai tremer! Chega às bancas 
este mês Justiceiro e Batman - 
Cavaleiros Motíferos (Abril Jovem, formato 
americano, 48 páginas, papel de luxo). O 
Justiceiro volta à cidade, agora para trombar 
com o verdadeiro Batman, o velho Bruce Wayne 
(no primeiro encontro, publicado em 95, Azrael 
ainda usava o manto do Morcegão). Eles se unem 
para caçar o Retalho e o Coringa. À aventura (escrita 
por Chuck Dixon e desenhada por John Romita Jr.) 
mostra as diferenças entre os métodos de combater o 
crime do Homem-Morcego e do Justiceiro. Pra resolver 
o impasse, rola uma troca de sopapos entre os dois. 
Santa pancadaria, Batman! 







V: rolar som 
pesado no 
Pacaembu em agosto! 
Monsters of Rock, que 
já trouxe Kiss e Ozzy Osborne, vem 
com muito mais poder este ano, 
trazendo a força do Heavy Metal. O 
Iron Maiden, que esteve no Rock in 
Rio de 85 e fez um show no Parque 
Antártica em 92, volta este ano. O 
grupo fez um concurso mundial 


- para escolher um vocalista para O 


lugar de Bruce 
Dickinson e traz 

o show X-Factor | 
95/96. Blaze 
Bayley, O novo 
vocalista, 
acompanha a 
banda, que 
promete fechar 

o festival com 
chave de ouro. 

Só um 
participante 
nacional na 
parada, OS 
Raimundos. Os gringos são muitos. 
Tem Biohazard, o quarteto que 
impõe um som pesado, e o poder e 
a fúria de Motorhead, com 20 anos 
de estrada. Os espanhóis Heroes 
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- MONSTER VEM AÍ! 


del Silencio não são conhecidos, 
mas devem agradar. Para as 
meninas, Sebastian Bach e seus 
companheiros do Skid Row dão 
uma animada com algo mais leve. 
Os satânicos dinamarqueses King 
Diamond e Mercyful Fate trazem 
seu som sombrio. Os alemães do 
Helloween mostram o Heavy Metal 
clássico. Eles já fizeram muito 
sucesso no Brasil, mas só pintam 
aquiagoracoma 
turnê do último disco, 
The Time of the Oath. 


Depois de 

muitos atrasos, 
finalmente saiu The 
Forgotten Tales, do 


São várias 
conversões de 
músicas de conjuntos 
pop/rock, como 

” Queen, Beach Boys, 
—— Chuck Berry, Mike 
Oldfield, além de versões acústicas 
de seus sucessos. E possível que o 
disco seja lançado no Brasil. 

Preço na Europa: US$ 18,00 

Preço médio de importação: R$ 30,00 


grupo Blind Guardian. 
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COMPRA e VENDA o TROCA 
ASSISTENCIA TÉCNICA 
ESPECIALIZADA 


Z 

Z 

Z, MNUNDIMENTO ESPRCIALIZADO 
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The Future Is Now 


(SÍNEO-GEOCD 


RUA GREBNFELD, 259 - IPIRANGA 
SÃO PAULO = SP - CEP 04218-100 
RUA ABAÚMA, 44 - M. VELHO 
SÃO PAULO - SP - CEP 04284-080 
FONES: (011) 

914-6595 = 914-4463 - 914-6610 
FAX (OL) 2723-4143 
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CA: algumas árvores escondem itens, 
bata nelas 


fique 

no canto e 
acerte o chefe VR 
quando ele 
virar as costas « 


empurre o 

| bloco sobre o botão 
para acionar à 
corrente e abrir a 

|, passagem 













oje Sonic é lembrado como | procure R 
um clássico, mas quando foi sempre as À 
lançado o primeiro jogo da iso et Em pais 
sa certos lugares Wganiias 
série, Nosso porco espinho azul não existe ar [RAP 
inovou em movimentação e ação. Pi =. E ventiladores, quando sair da 
Você joga na pele do ligeirinho ide serena a a SSI am linha de efeito deles será 
Eee O os RM Or qua jm] mandado longe 


Sonic, que deve salvar os bichinhos 
que foram presos. O game é TEA aa! 
eletrizante, graças à velocidade do [RE 
espinhudo. O lance é não deixar 
escapar um anel e ficar de olho 
nos itens de invencibilidade. 


> 
peteca 
te 


+ 
+ 
+, 


[5] 
p=, 
q 
40) 
3 
Sos 










e 
6% 
se 
+ 


; Ê 
É es é [= 
Solos 
eo e o 


é 
[= 
q 
1) 
=, 
o 
o 
o 
s 
see 
eieiaa 


s 
e 
Po 


004, 
“. 

o 
“+ 
o 


4% 
es 


Besos NAS, ma 
RICD ID DS 
— - TEN e 

- 2 

e - ED o x 


+ 


+ 
pads 


Cher rh Er passagem. Lá você 
É tale danado ioteralenienrimalem, achará uma vida 


e 
DOS 
“” - 


FÊ 1% ER Ea 
Lex 20 z 








-SCORE-;-47520 4 /g= 

O e A PPS mm GREEN NELES TÓRE, A: cuidado para não ser 

FRINOS TST IT Rem O Proa esmagado ao pular para os 
mA outros blocos 


ha ç . 


e: Rd 
E LIGHT ZONE 


RA SA LE 
os TAS, A 





“EBcrar é Woo + corra 
pass STAGE S pessia 1 E É para que 
DECTAL STAGE DM esse bloca 
SOUND SELECT so: ê é 
os PERDAS! EA 7 ,| não obstrua 
quando estiver flutuando na lava, salte nesta tela, digite *V€>. Ao ouvirum | 7,7 cm SUA 
logo os obstáculos. Atenção com a cachoeira som, segure À, aperte Start e escolha a fase 4 passagem 
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Delire com 
o Nintendo 64 





DRIMES 











TIOI SÃO vd pá : 
PT ARA superlançamentos na SGP de agosto. 
e para Saturn e P. Station 
EM) , tiros 
e muita velocidade nos Arcades 
2 , O game de simulação 
de guerra, para SNes 
o para P.Station detonado 





2º parte. 


Não Perca! 
4 A RÁ E 


arm Leves o! ] da Soa po 





NÃO PERCA NENHUMA EDIÇÃO DE SUPERGAMEPOWER 


Peça os números atrasados pelo telefone: (011) 868-3038 ou escreva para 
Dinap S/A - Cx. Postal 2505. Se preferir, reserve com seu jornaleiro. 


GAMEPONER são Phantasy Star 2 (Mega), College Slam 


EDIÇÃO  (Mego/SNes/Sotum/PStotion), Super Mario RPG 
esu MIST us Ea. 
ate À E 


(Snes), Panzer Dragon Zwei (Saturn), King of Fighters 
ra a 


Eorthwarm Jim (Mega SNes), Spot Goes to Hollywood 
(Mega), Secret of Mana 2 (SNes), Real Monster 
(SNes), Alien Trilogy (Saturn /P Station /PC CD), 

NBA In the Zone (PStation), Street Fighter Zero 
(PStation /Saturn), In The Hunt (PStotion), 

Darius Gaiden (Saturn), The Mansion of the Hidden 
Souls (Saturn), Shockwave 2 (300), Comix Zone 

(PC CD), Fatal Fury e Real Bout (Neo Geo). 


95 (Saturn), Snatcher (Saturn /P Station), 

Resident Evil (P Station), Tekken 2 (PStation /Arcade), 
Darkstalkers (PStation), Captain Quazar (3D0), 
Virtua Cop 2 (Arcade), Drift Out (Neo Geo), 

Wing Commander IV (PC CD). 





Toy Story (Mega), War 2410 (Snes), Dragon Quest VI 
(Snes), Star Trek (32X), Earthworm Jim 2 (Saturn), 
Johnny Bazookatone (Saturn /P Station), Cyberia 
(Saturn), Night Warriors: Darkstalkers' Revenge 
(PStation), Alien Trilogy (PStation), Striker'96 


X-Men Children of The Atom (Saturn), Virtua Fighter 2 
(Saturn), Sega Rally (Saturn), Fifa Soccer'96 
(PStotion), Loaded (P Station), Wolfenstein 3D (3D0), 
Donkey Kong Country 2 (SNes), Breath of Fire Il 
(SNes), Separation Anxiety (Mega e SNes), Scooby 


EDIÇÃO 





DESCER O BRAÇO , 
Wet é LAGOAS ed 


as mt 
om E 
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(PStotion), Krazy Ivan (PStation), king's Field 


(PStation), Creature Shock (3D0), Indy 500 (Arcade), 


Art of Fighting 3 (Arcade). 


Phantasy Star (Mega), Romancing Saga 3 (Snes), 
Cyberia (Saturn), Guardian Heroes (Saturn), 

Killer Instinct (Game Boy), Mortal Kombat 2 (Saturn), 
King of Fighters 95 (Saturn), Gradius Deluxe Pack 
(Saturn /PStation), Thunder Strike 2 (PStation), 


Hermie Hopperhead (P'Station), Brain Dead 13 (3D0), 





Doo Mistery (SNes), Gargoyles (Mega), Toy Story 
(Mego), Vectorman (Mega), Jogos de Verão (Master), 
The Dig (PC) e Dark Forces (PC). 


Super Mario 64 (Ultra 64), Virtua Fighter 2 (Saturn), 
Doom Special PlayStation Edition (PStotion),D (3D0), 
Marvel Super Heroes (Arcade), Samurai Shodown 3 

(Neo CD), F-1 Live Information (Saturn), Virtua Racing 
(Saturn), Porky Pig's Haunted Holiday (SNes), Kolibri 
(32X), Virtua Fighter Remix (PC), The Need for Speed 





Psvchic Detective (3D0), Killer Instinct 2 (Arcade), 
Aliens (PC CD). 


(PC), Pitfall 95 (PC), Nom 75 (Neo Geo), Chrono Trigger 
(SNes), Mega Man X3 (SNes), e Gargoyles (Mega). 
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Cass um PÓSTER DA MansOmE RB 
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Vi ovimentação completamente 
absurda, personagens que 
parecem não ter joelhos, gráficos 
ridículos: motivos não faltam para 
Way of the Warrior ser a estrela 
do mês de férias. A história do jogo 
é desconhecida, mas, com certeza, 
os lutadores tiveram sérios 
problemas de infância... A primeira 
vista, a luta parece um balé. Mas os 
movimentos são tão 
descoordenados que os 
personagens devem ter passado no 
bar antes da luta. Além de tudo, o. 
game é narrado pelo Darth Vader. E 
mole ou quer mais? 













tê! inimigo 
| incha e 


Em certos momentos os lutadores 
lembram 2 sapos brigando por uma mosca 
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DA DA 
AM VA vw 


AX W) A NAN A 


y AO o. Ê 





Vacilou, o cachimbo caiu! Mas não foi o que 
rolou com o mineiro esperto Fabrício Ferraz 
Mello, que faturou o Sega/Saturn. 

À redação se ligou no 
Tecnovacilo dele. Foi uma 
escolha difícil, pois mais 
de 6 mil cartas chegaram 
aos domínios do chefe 


Alguns lutadores têm JM! 
rituais de preparação |pifs: 
dignos do Sai de Baixo É: 





al À velocidade 
7 8 é um dos 
RE. Maiores 
PER problemas. 
Watim Aqui, não dá 
p= pra virar pra 









| Esse cara imita SL Aa ENA 
Existem Tas a 


muito mal a 
à Chun-li. Onde personagens sem joelho 
está o inimigo 





Às ve vezes Es VOSÊ ÃO consegue imaginar 0 
que está acontecendo durante a luta 


- Se liga galera! 
Veja quem faturou 
o SGP Mete Bronca. 


O Fabrício Ferraz Mello de B. Horizonte, com "TECNOVACILO", 
ganhou o Sega Saturn e batizou a nova seção. 
E olha pra quem foram os outros prêmios: 


2º lugar (um Rádio Sport AM/FM): Orlando Xavier Aguiar Loeza (Gravatai), 
com "SUPER ESTRESSANTE”. 


3º lugar (uma Câmera Fotográfica 35 mm Charman): 
Daniel André Vaquero (São Paulo), 
| com "NINTENDO ESSES JOGOS DE GENTE CEGA". 


Valeu moçada! O chefe manda um obrigadão a todos que participaram e espera 
todo mundo de novo no próximo concurso. Até lá! 


SEGA 











SEGA « TEC TOY « SGP 


SUPER 





EL V) CAMEPONER 


Ens 
LOCADORA 


TILT'S 1 Av. do Imigrante Japonês, 93 
S.L. Tel. (011) 843 9021 

TILT'S 3 Av. Jabaquara, 1469 Lj. 21 
Tel. (011) 5583 3468 

TILT'S 4 Av. Heitor Penteado, 1928 
Tel. (011) 262 0980 


TILT'S 5 Pca. da Liberdade, 141] Box 8 
Tel. (011) 278 9714 Ramal 338 
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Somos uma locadora de 


lançamentos 


Promoção para locação de 
cartuchos e cds 
Assistência técnica 
Temos cards (MAGIC) 
Rua: Antônio de Macedo Soares, 1322 
Campo Belo S.P. Tel: (011) 543-5753 



















LIGUE E CONSULTE 
(011) 458.7326 - VOZ 


(011) 448.8387 - FAX 

























GROO GAMES VENDAS SALÃO 
LOCAÇÕES DE JOGOS 
LOCAÇÃO E VENDAS j: 32 X 
Tudo para sua locadora com preços Saturn * 3DO 
imbativeis. Master System 
Consoles, Cartuchos, Cd's, e P.Station e Neo Geo CD 






o — Acessórios. Linha completa. o Game Gear e Mega Drive 
entao dlex p/ todo Brasil Game Boy * Super Nes º PC Engine 
| Playdia e Nintendo e Neo Geo º Jaguar 





Para anunciar aqui, ligue 


3061-3644, Ramal 263. 
Aí é só DETONAR!! 


Av. Pompeia, 510 - SP 
CEP 05022-000 
FONE / FAX (011) 262.8115 
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1A Retro Avengers é uma equipe empenhada em recuperar e 4 
manter a hegemonia clássica do universo gamer, por meio da 
disponibilização de revistas antigas. | 7 | 
A digitalização do acervo se perfaz através de um processo 
minúcioso de digitalização e restauração dos exemplarês 
que chegam 'ao.nosso público com qualidade impecável. 


Contamos com vocês! 


Digitalizado por: evilarthas 


Editada por: anderbass 
Revista: VEeNOom 
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Eh prol da/cultúra gamer! |) : 


É um trabalho gratuito e disponibilizado na internet, sem 
ônus ao leitor. Por isso, quaisquer valores cobrados 
[olci[om=Tol<) aro Nat=[o Mo [=)V/<74 4 R<1<) as Tot) i o ao [Ta UA ToiT =) 


Para manter este trabalho em plena atividade, contamos 
também com as doações proporcionadas pelos ilustres leitore 
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Para ficar informado sobre os Lançamentos de cada edição, 
nos acompanhe no facebook e para doações entre em 
contato através do nosso e-mail. 


PE facebook.com/retroavengers q 


MM retroavengers(Ogmail.com 


RB retroavengers.blogspot.com.br 










